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(3)(3)

คำนำ
 
	 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา	 ได้ดำเนินโครงการวิจัยและ
พัฒนากรอบสมรรถนะผู้เรียนสำหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานขึ้นใน
ปีงบประมาณ	 2563	 -	 2564	 โดยร่วมกับคณะครุศาสตร์	 จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย	 ดำเนินโครงการทดลองใช้กรอบสมรรถนะผู้เรียนระดับประถม
ศึกษาปีที่	 4	 -	 6	 สำหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน	 ซึ่งผลผลิต	 
ในการดำเนินโครงการดังกล่าวประกอบด้วย	3	รายการดังนี้		1)	รายงานการ
วิจัย	 ผลการทดลองใช้กรอบสมรรถนะผู้เรียนระดับประถมศึกษาปีที่	 4	 -	 6	
สำหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน	 	 2)	 กรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน	 (ครอบคลุมสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับ
ประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษา)	 และ	 3)	 คู่มือ	 แนวทางการนำกรอบ
สมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับประถมศึกษาปีที่	 4	 -	 6	 ไปใช้ในการพัฒนา	 
ผู้เรียน	 จากผลผลิตดังกล่าว	 จึงได้รวบรวมและจัดทำเป็นเอกสาร	แนวทาง
การพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในช่วง
เปลี่ยนผ่านสู่หลักสูตรฐานสมรรถนะ	 ที่มีความสมบูรณ์และเข้าใจได้ง่าย	 
มากยิ่งขึ้น	
	 เอกสาร	 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้ เรียนระดับ	 
การศึกษาขั้นพื้นฐาน	 ในช่วงเปลี่ยนผ่านสู่หลักสูตรฐานสมรรถนะ	 ฉบับนี้		 
เป็นเอกสารที่ประกอบไปด้วยเนื้อหาสาระการพัฒนากรอบสมรรถนะหลัก
ของผู้เรียน	 สำหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน	 การนำกรอบสมรรถนะฯ	
ไปใช้ในการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาและการจัดการเรียนการสอน	
ความเชื่อมโยงและแนวทางการนำสมรรถนะหลักไปสู่การออกแบบและ	 
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(4)

การจัดการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ	 รวมทั้งการประเมินสมรรถนะ		 
ซึ่งจะเป็นประโยชน์และสามารถใช้เป็นแนวทางสู่การปฏิบัติที่ชัดเจน	 
เป็นรูปธรรมให้แก่ครู	 ผู้บริหารสถานศึกษา	 และบุคลากรทางการศึกษา		 
รวมทั้งหน่วยงานที่เกี่ยวข้องได้นำไปปรับประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียน	 
การสอนและพัฒนาทักษะและสมรรถนะที่จำเป็นของผู้เรียนในศตวรรษที่	 21	
ที่จะช่วยพัฒนาสังคมและประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้า	 สร้างความได้เปรียบ	 
ในการแข่งขันและยืนหยัดได้ในเวทีโลกภายใต้ระบบเศรษฐกิจและสังคม	 
ที่มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วในโลกปัจจุบัน	
 สำนกังานเลขาธกิารสภาการศกึษา	หวงัเปน็อยา่งยิง่วา่เอกสารฉบบันี ้
จะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการปฏิรูปหลักสูตร	 การจัดการเรียนการสอน	
การวัดประเมินผลของการศึกษาไทย	 และพัฒนาให้เด็กไทยมีสมรรถนะ	 
ที่พึงประสงค์ต่อไป	
 
 
 
 
	 (นายอำนาจ	วิชยานุวัติ)	
	 เลขาธิการสภาการศึกษา	
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(5)(5)

สารบัญ
  
บทสรุปสำหรับผู้บริหาร (6)
ตอนที่1กรอบสมรรถนะหลกัของผูเ้รยีนระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 1
 กรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษา	 2	
	 ขั้นพื้นฐานคืออะไร	?	
ตอนที่2แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับ 6
 การศึกษาขั้นพื้นฐานด้วยการออกแบบหลักสูตร
 สถานศึกษาและการจัดการเรียนการสอน
 เราจะพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนได้อย่างไร	?		 7	
	 2.1		แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียน	 7	
	 	 ด้วยการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษา	  
	 2.2		แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียน	 16	
	 	 ด้วยการออกแบบการเรียนการสอน		
ตอนที่3การประเมินสมรรถนะ 59
	 การประเมินสมรรถนะมีลักษณะอย่างไร		 60	
บรรณานุกรม  72
รายชื่อผู้เรียบเรียงเอกสารและคณะทำงาน 74
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(6)

บทสรุปสำหรับผู้บริหาร
 

	 ในช่วงระยะเวลาการเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	 2551	 ที่เป็นหลักสูตรอิงมาตรฐานไปสู่หลักสูตรฐาน
สมรรถนะในอนาคต	 การพัฒนาคุณภาพผู้เรียนจำเป็นต้องดำเนินการ	 
ปรับเปลี่ยนอย่างค่อยเป็นค่อยไป	 เอกสารฉบับนี้	 จึงได้นำเสนอแนวทาง	 
การพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่เหมาะสม
และมีความเป็นไปได้ในการดำเนินการ	 เนื่องจากเป็นส่วนหนึ่งของผลการวิจัย
ในการวิจัยและพัฒนากรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียนและการทดลองใช้
กรอบสมรรถนะผู้เรียนสำหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานที่สำนักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษาได้ดำเนินการมาอย่างต่อเนื่อง	 จากผลการวิจัย	 
ดังกล่าวทำให้ได้แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษา
ขั้นพื้นฐานผ่านการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาและการจัดการเรียน	 
การสอน	ดังนี้	

	 ●	 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนด้วยการออกแบบ
หลักสูตรสถานศึกษา
	 	 การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนต้องออกแบบให้
สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบหลักสูตรฐานสมรรถนะ	 (Competency	 - 
based	 Curriculum)	 โดยการพิจารณากำหนดสมรรถนะในหลักสูตร


สถานศึกษา
 และกำหนดองค์ประกอบของหลักสูตรสถานศึกษา	 ได้แก่		 
(1)	 เป้าหมายของหลักสูตรสถานศึกษา	 (2)	 โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา	
อันประกอบด้วยรายวิชาหรือกิจกรรม	 โครงสร้างเวลาเรียน	 (3)	 แนวทางการ
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(7)(7)

จัดกิจกรรมการเรียนรู้	 และ	 (4)	 การประเมินผลเพื่อสำเร็จการศึกษาตาม
หลักสูตร	โดยเชื่อมโยงการนำกรอบสมรรถนะหลักไปใช้	ซึ่งในช่วงเปลี่ยนผ่าน
นี้	การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาสามารถทำได้ใน	2	ลักษณะ	ดังนี้	
	 (1)

 การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาที่นำกรอบสมรรถนะไปใช้
ร่วมกับหลักสูตรอิงมาตรฐาน	 (Standard	 -	 based	 Curriculum)   
ด้วยการสอดแทรกรายละเอียดที่เป็นจุดเน้นของโรงเรียนและสมรรถนะหลัก
ที่กำหนดไว้ในรายวิชาพื้นฐาน	 โดยระบุตัวชี้วัดชั้นปีของรายวิชาให้ครบถ้วน
ตามทีห่ลกัสตูรกำหนดไว	้ ออกแบบรายวชิาเพิม่เตมิและกจิกรรมพฒันาผูเ้รยีน


ทีมุ่ง่เนน้การพฒันาผูเ้รยีนใหเ้กดิสมรรถนะทีต่อ้งการ	 โดยกำหนดผลการเรยีนรู้
ของรายวชิาหรอืกจิกรรมใหส้อดคลอ้งกบัสมรรถนะหลกั	 
 (2)

 การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาที่นำกรอบสมรรถนะไปใช้
ร่วมกับหลักสูตรที่อิงบริบทเป็นฐาน	 (Context	 -	 based	 Curriculum)   
ผู้พัฒนาหลักสูตรสามารถใช้จุดเน้นของโรงเรียนเป็นจุดเริ่มต้นของ
กระบวนการทำงาน	 โดยเริ่มต้นจากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของโรงเรียน	
ไดแ้ก	่ปรชัญา	วสิยัทศัน	์พนัธกจิ	จดุมุง่หมายในการจดัการศกึษา	และเปา้หมาย
ของหลักสูตรสถานศึกษา	 แล้วจึงกำหนดองค์ประกอบต่าง	 ๆ	 โดยเชื่อมโยง
กรอบสมรรถนะหลักให้ครบถ้วน	 ทั้งนี้	 หากโรงเรียนมีจุดเน้นที่สอดคล้อง
สัมพันธ์กับสมรรถนะหลักตัวใดตัวหนึ่งเป็นการเฉพาะ	 ผู้พัฒนาหลักสูตร
สามารถกำหนดค่าน้ำหนักหรือจัดสรรเวลาในโครงสร้างของหลักสูตรเพื่อ
พัฒนาสมรรถนะด้านนั้น	ๆ	ให้กับผู้เรียนมากกว่าสมรรถนะด้านอื่น	ๆ	ได้		
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(8)

	 ●	 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนด้วยการออกแบบ
การเรียนการสอน
	 	 ในการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนโดยใช้กรอบสมรรถนะหลัก
สำหรับผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน	 ในที่นี้	 ได้นำเสนอโดยจัดกลุ่ม
แนวทางเป็น	 3	 กลุ่มตามลำดับการเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรอิงมาตรฐาน	 
ไปสู่หลักสูตรฐานสมรรถนะ	 เพื่อเป็นทางเลือกแก่สถานศึกษาในการนำไปใช้
ออกแบบการจัดการเรียนการสอนตามความพร้อม	 จุดเน้น	 และตามบริบท
ของสถานศึกษาที่แตกต่างกัน	ดังนี้	
 กลุ่มที่ 1:  การนำกรอบสมรรถนะหลักสู่การพัฒนาผู้ เรียน
บนฐานหลกัสตูรองิมาตรฐาน	ประกอบดว้ย	2	แนวทาง	ไดแ้ก	่แนวทางที
่1
 :

ใช้งานเดิม
 เสริมสมรรถนะ
 และแนวทางที่
 2
 :
 ใช้งานเดิม
 ต่อเติมสมรรถนะ 
แนวทางในกลุ่มนี้เหมาะสมสำหรับใช้จัดการเรียนรู้แก่ผู้เรียนในสถานศึกษา	 
ที่ยังใช้หลักสูตรเดิมที่มีลักษณะเป็นหลักสูตรอิงมาตรฐาน	 หรือสำหรับ	 
ผู้ที่สนใจและเพิ่งเริ่มต้นจัดการเรียนรู้แบบฐานสมรรถนะ	 เนื่องจากมีลักษณะ
ที่อิงกับวิธีคิดในการออกแบบการเรียนการสอนเช่นเดิมเป็นหลัก	 ไม่แตกต่าง
ไปจากที่ได้ดำเนินการอยู่มากนัก	 แนวทางในกลุ่มนี้ เป็นการออกแบบ	 
การจัดการเรียนการสอนจากการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้เดิม	
โดยมีมาตรฐานและตัวชี้วัดชั้นปีที่ครูกำหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้เดิมใน	 
การเรียนการสอนปกติ	 แล้วนำมาปรับปรุงพัฒนาวิเคราะห์สมรรถนะ	 
ที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน	 โดยการเพิ่มสมรรถนะเข้ามาบูรณาการในการ
จัดการเรียนการสอนไปพร้อมกัน	



แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ



(9)(9)

 กลุ่มที่ 2:  การนำกรอบสมรรถนะหลักสู่การพัฒนาผู้เรียนโดยอิง
ฐานสมรรถนะหรือหลักสูตรอิงมาตรฐาน	 ประกอบด้วย	 2	 แนวทาง	 ได้แก่	
แนวทางที่
3
:
ใช้รูปแบบการเรียนรู้
สู่การพัฒนาสมรรถนะ
และ
แนวทางที่
4

:
 สมรรถนะเป็นฐาน
 ผสานตัวชี้วัด	 แนวทางในกลุ่มนี้ เหมาะสำหรับ	 
การจัดการเรียนรู้แก่ผู้เรียนในสถานศึกษาที่ยังคงใช้หลักสูตรเดิมที่มีลักษณะ
เป็นหลักสูตรอิงมาตรฐาน	 หรือสถานศึกษาที่มุ่งเน้นการจัดการศึกษา	 
ฐานสมรรถนะก็ได้เช่นกัน	 เนื่องจากมีลักษณะที่ยืดหยุ่น	 สามารถปรับใช้ได้
ตามบริบทของสถานศึกษา	 ครูผู้สอนสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้โดย
ตั้งต้นจากมาตรฐานการเรียนรู้	 ตัวชี้วัดชั้นปี	 หรือเริ่มต้นจากการกำหนด
สมรรถนะของผู้เรียนที่ต้องการโดยอิงจากกรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน		
 กลุ่มที่ 3:  การนำกรอบสมรรถนะหลักสู่การพัฒนาผู้เรียนบนฐาน
สมรรถนะ	 ประกอบด้วย	 4	 แนวทาง	 	 ได้แก่	 แนวทางที่
 5
 :
 บูรณาการ


ผสานหลายสมรรถนะ
 แนวทางที่
 6
 :
 สมรรถนะชีวิตในกิจวัตรประจำวัน

แนวทางที่
 7
 :
การเรียนรู้สมรรถนะแบบผสมผสาน
 (Hybrid
Competency

Learning)
 และแนวทางที่
 8
 :
 เชื่อมงาน
 ประสานการเรียนรู้สู่การพัฒนา
สมรรถนะทั้งโรงเรียน
 (Whole
 -
 School
 Learning)
 แนวทางในกลุ่มนี้
เหมาะสำหรับใช้จัดการเรียนรู้แก่ผู้ เรียนในสถานศึกษาที่มุ่งเน้นการจัด	 
การศึกษาฐานสมรรถนะเป็นหลัก	 เป็นการออกแบบการจัดการเรียนการสอน
ฐานสมรรถนะ	 (Competency	 -	 based	 Instruction:	 CBI)	 ซึ่งเป็น	 
การพฒันาผูเ้รยีนโดยใชส้มรรถนะเปน็ฐานในลกัษณะการเรยีนรูแ้บบบรูณาการ
ผ่านงาน	สถานการณ์	หรือชีวิตประจำวัน	



แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


(10)

 ส่วนการประเมินสมรรถนะเป็นการประเมินที่มีความสัมพันธ์ใกล้ชิด
และเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอน	 มุ่งเน้นการประเมิน	 
ความสามารถทีเ่ปน็องคร์วมในลกัษณะการประเมนิการปฏบิตั
ิ (Performance

Assessment)	 วา่ผูเ้รยีน	“ทำได”้	บรรลตุามเกณฑค์วามสำเรจ็
 (Performance

Criteria)
ที่กำหนดไว้หรือไม่	 ซึ่งมักเกิดขึ้นในลักษณะของการประเมินผลรวม	
(Summative	 Assessment)	 และมักอยู่ในลักษณะของ	 การประเมินตาม
สภาพจริง
 (Authentic
 Assessment)	 ส่วนการประเมินระหว่างเรียน	
(Formative	 Assessment)	 เป็นไปเพื่อรวบรวมสารสนเทศไปใช้ในการ
วินิจฉัย	ส่งเสริมความรู้	ทักษะ	คุณลักษณะต่าง	ๆ	ตลอดจนสมรรถนะย่อย	ๆ	
ที่นำไปสู่การพัฒนาสมรรถนะหลักที่สำคัญจำเป็นแก่ผู้เรียน	



ตอนที่ 1 
กรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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	 การพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนจำเป็นต้องมีเป้าหมายด้านสมรรถนะ
ที่ชัดเจน	 ซึ่งสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษาได้ดำเนินการพัฒนา	 
กรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียนสำหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานมา	 
อย่างต่อเนื่องจนได้เป็น	 “กรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษา  
ขั้นพื้นฐาน”	 ซึ่งเป็นสมรรถนะสำคัญที่เด็กและเยาวชนไทยต้องได้รับการ
พฒันาในชว่งเวลา	12	ป	ีของการศกึษาขัน้พืน้ฐาน	เพือ่ใหก้า้วทนัและดำรงชวีติ
ได้อย่างมีคุณภาพในโลกแห่งการเปลี่ยนแปลง	 ทั้งนี้	 เพื่อให้เด็กไทยมี
คุณลักษณะของคนไทยที่สมบูรณ์อันประกอบไปด้วยคนไทยที่ดี	 มีคุณธรรม	
และความสุข	 คนไทยที่มีความสามารถสูง	 และพลเมืองไทยที่ใส่ใจสังคมและ	 
มีจิตสำนึกสากล	 บนพื้นฐานของการเป็นคนไทยที่ฉลาดรู้	 สมรรถนะหลัก	 
ที่สำคัญนี้ประกอบด้วยสมรรถนะหลักของผู้ เรียน	 (Student	 Core	
Competency)	 7	 ประการ	 ซึ่งมีพื้นฐานมาจากสมรรถนะในความฉลาด	 
รูพ้ืน้ฐาน	(Competencies	in	Basic	Literacy)	4	ประการ	และค่านิยมร่วม
และคุณธรรม	 เพื่อการเป็นพลเมืองไทยในฐานะพลเมืองโลกที่มีคุณภาพ	 
ในโลกอนาคต		

กรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน คืออะไร ? 



(3)3

แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ



สมรรถนะหลักของผู้เรียน 7 ประการ 

สมรรถนะที่ช่วยให้เด็กและเยาวชนเป็นคนไทยที่ดี มีคุณธรรม  
และมีความสุข 

(1)	สมรรถนะหลักด้านทักษะชีวิตและความเจริญแห่งตน		
(2)	สมรรถนะหลักด้านทักษะอาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ	
สมรรถนะที่ช่วยให้เด็กและเยาวชนเป็นคนไทยที่มีความสามารถสูง 
(3)	สมรรถนะหลักด้านการคิดขั้นสูงและการพัฒนานวัตกรรม		
(4)	สมรรถนะหลักด้านการรู้เท่าทันสื่อ	สารสนเทศ	และดิจิทัล		
(5)	สมรรถนะหลักด้านการสื่อสาร		

สมรรถนะที่ช่วยให้เด็กและเยาวชนเป็นพลเมืองไทยที่ใส่ใจสังคม 
และมีจิตสำนึกสากล 

(6)	สมรรถนะหลกัดา้นการทำงานแบบรวมพลงัเปน็ทมีและมภีาวะผูน้ำ  
(7)	สมรรถนะหลักด้านการเป็นพลเมืองตื่นรู้ที่มีสำนึกสากล	

ค่านิยมร่วม : ความเพียรอันบริสุทธิ์	ความพอเพียง	ความเท่าเทียม	
เสมอภาค	วิถีประชาธิปไตย		
คุณธรรม : ลักษณะนิสัยและคุณธรรมพื้นฐานที่เป็นความดีงาม		
เช่น	ความมีวินัย	ความขยัน	ความซื่อสัตย์	ความรับผิดชอบ	ฯลฯ	

สมรรถนะที่ช่วยให้เด็กและเยาวชนเป็นคนไทยฉลาดรู ้
(1)	สมรรถนะหลักด้านภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร		
(2)	สมรถนะหลักด้านภาษาอังกฤษ/ภาษาต่างประทศ	
				เพื่อการสื่อสาร		
(3)	สมรรถนะหลักด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน		
(4)	สมรรถนะหลักด้านการสืบสอบทางวิทยาศาสตร์และ	
				จิตวิทยาศาสตร ์ 

สมรรถนะหลักของผู้เรียน 7 ประการ 

สมรรถนะในความฉลาดรู้พื้นฐาน 4 ประการ 

	 สมรรถนะหลักของผู้เรียนข้างต้นสามารถพัฒนาได้ผ่านการศึกษา
สาระวิชาหรือศาสตร์สาขาวิชาต่าง	 ๆ	 การกำหนดขอบข่ายการเรียนรู้		 
การจัดประสบการณ์และกิจกรรม	 ตลอดจนการเรียนรู้ผ่านประเด็นสำคัญ	 
ในปัจจุบัน	และการเรียนรู้จากบริบทต่าง	ๆ		
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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(5)5
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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ตอนที่ 2 
แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียน 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน             
ด้วยการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษา 

และการจัดการเรียนการสอน 



(7)7

แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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  ในที่นี้ ขอนำเสนอแนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียน   
ทั้งในระดับของการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษา และในระดับของ  
การออกแบบการเรียนการสอน ดังนี้ 

เราจะพฒันาสมรรถนะหลกัของผูเ้รยีนไดอ้ยา่งไร ? 

2.1 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของ 

ผู้เรียนด้วยการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษา 

 หลักสูตรสถานศึกษาเป็นเครื่องมือสำคัญในการขับเคลื่อนและ
ดำเนินการจัดการศึกษาให้เกิดผลลัพธ์บรรลุตามความมุ่งหวังหรือจุดเน้น  
ของโรงเรียน (School Concept) หากโรงเรียนมีจุดเน้นในการส่งเสริม
สมรรถนะสำคัญแก่ผู้เรียน การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน
ย่อมต้องออกแบบให้สอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบหลักสูตร  
ฐานสมรรถนะ (Competency - based Curriculum) โดยการพิจารณา
กำหนดสมรรถนะในหลักสูตรสถานศึกษา และกำหนดองค์ประกอบของ
หลักสูตรสถานศึกษา โดยเชื่อมโยงการนำกรอบสมรรถนะหลักไปใช้  
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


 ตัวอย่างเช่น สถานศึกษาแห่งหนึ่งมีจุดเน้นในการพัฒนาทักษะ


การคิดขั้นสูงและการพัฒนานวัตกรรม จึงได้กำหนดองค์ประกอบสำคัญ


ของหลักสูตรสถานศึกษา ได้แก่ (1) เป้าหมายของหลักสูตรสถานศึกษา   
(2) โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา อันประกอบด้วยรายวิชาหรือกิจกรรม 
โครงสร้างเวลาเรียน (3) แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ (4) การ
ประเมินผลเพื่อสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร ให้ปรากฏการเชื่อมโยง
สมรรถนะด้านดังกล่าวไว้อย่างชัดเจน ดังภาพ 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างการเชื่อมโยงสมรรถนะ “ทักษะการคิดขั้นสูงและนวัตกรรม”  
กับองค์ประกอบของหลักสูตร 
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   สำหรับการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาโดยนำกรอบ  
  สมรรถนะหลักไปใช้สามารถออกแบบได้ใน 2 ลักษณะ ดังนี้ 
 
 (1)
 การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาที่นำกรอบสมรรถนะไปใช้


ร่วมกับหลักสูตรอิงมาตรฐาน
 (Standard
 -
 Based
 Curriculum)   
โดยกำหนดสิ่งที่เป็นจุดเน้นของโรงเรียนและสมรรถนะหลักไว้ในรายวิชา  
พื้นฐาน รายวิชาเพิ่มเติม ตลอดจนกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่มุ่งเน้นการพัฒนา  
ผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะที่ต้องการ แม้ว่าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น  
พื้นฐานจะเป็นหลักสูตรอิงมาตรฐาน ซึ่งมีการกำหนดสาระ มาตรฐาน และ  
ตัวชี้วัดชั้นปีเอาไว้แล้วอย่างชัดเจน ผู้พัฒนาหลักสูตรสามารถสอดแทรก  
รายละเอียดที่เป็นจุดเน้นของโรงเรียนและสมรรถนะหลักที่กำหนดไว้ใน
รายวิชาพื้นฐานได้ โดยระบุตัวชี้วัดชั้นปีของรายวิชาให้ครบถ้วนตามที่
หลักสูตรกำหนดไว้ รวมทั้งสามารถกำหนดผลการเรียนรู้ (Learning 
Outcome) ของรายวิชาเพิ่มเติมหรือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้อย่างอิสระ  
ให้สอดคล้องกับสมรรถนะหลัก เพียงแต่การกำหนดรายวิชาตามโครงสร้าง
หลักสูตรสถานศึกษาอาจทำได้อย่างจำกัด เนื่องด้วยความจำเป็นที่ต้องคงไว้
ตามโครงสร้างหลักสูตรที่หลักสูตรแกนกลางกำหนด เช่น สัดส่วนจำนวน
ชั่วโมงที่ยังคงยึดตามโครงสร้างที่ระบุไว้ในหลักสูตรแกนกลาง ดังตัวอย่าง 
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


ตารางที่ 1 โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาที่นำสมรรถนะทักษะการคิดขั้นสูงและนวัตกรรมไปใช้  
 ร่วมกับหลักสูตรอิงมาตรฐาน 

หมายเหต ุ*รายวชิาและกจิกรรมทีก่ำหนดไวส้ำหรบัการพฒันาสมรรถนะทกัษะการคดิขัน้สงูและนวตักรรมสำหรบัผูเ้รยีน 
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 (2)
 การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาที่นำกรอบสมรรถนะไปใช้


ร่วมกับหลักสูตรที่อิงบริบทเป็นฐาน
 (Context
 -
 Based
 Curriculum)   
ผู้พัฒนาหลักสูตรสามารถใช้จุดเน้นของโรงเรียนเป็นจุดเริ่มต้นของ
กระบวนการทำงาน โดยเริ่มต้นจากกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน  
ของโรงเรียน ได้แก่ ปรัชญาโรงเรียน วิสัยทัศน์ พันธกิจ จุดมุ่งหมายในการ
จัดการศึกษา และเป้าหมายของหลักสูตรสถานศึกษา เมื่อผู้พัฒนาหลักสูตร
ได้ข้อสรุปเกี่ยวกับข้อมูลพื้นฐานของโรงเรียนแล้ว จึงกำหนดองค์ประกอบ  
ของหลักสูตรสถานศึกษาโดยการเชื่อมโยงกรอบสมรรถนะให้ครบถ้วน ทั้งนี้ 
หากโรงเรียนมีจุดเน้นที่สอดคล้องสัมพันธ์กับสมรรถนะหลักตัวใดตัวหนึ่ง
เป็นการเฉพาะ ผู้พัฒนาหลักสูตรสามารถกำหนดค่าน้ำหนักหรือจัดสรรเวลา
ในโครงสร้างของหลักสูตรเพื่อพัฒนาสมรรถนะด้านนั้น ๆ ให้กับผู้เรียน  
มากกว่าสมรรถนะด้านอื่น ๆ ได้  

ตัวอย่างที่ 1 

  

หมายเหต ุ*รายวชิาและกจิกรรมทีก่ำหนดไวส้ำหรบัการพฒันาสมรรถนะทกัษะการคดิขัน้สงูและนวตักรรมสำหรบัผูเ้รยีน 

ตารางที่ 2  โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาที่นำสมรรถนะทักษะการคิดขั้นสูงและนวัตกรรมไปใช้  
 ร่วมกับหลักสูตรที่อิงบริบทเป็นฐาน 
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 จากตัวอย่าง จะเห็นได้ว่าสถานศึกษามุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะ
ทักษะการคิดขั้นสูงและนวัตกรรม จึงกำหนดโครงสร้างหลักสูตรให้มี  
รายวิชาหรือกิจกรรมที่จะพัฒนาสมรรถนะด้านดังกล่าวในหลายส่วน เช่น 
การคิดคำนวณและวิทยาศาสตร์รอบตัว สังคมและความเป็นมนุษย์ 
เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน และโลกของงานและการประกอบอาชีพ เป็นต้น  

 อย่างไรก็ตาม แม้ว่าการพิจารณาเลือกสมรรถนะมาใช้ในหลักสูตร
สถานศึกษาจำเป็นต้องอ้างอิงจากจุดเน้นของโรงเรียน แต่ความเป็นจริงแล้ว
ในการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาควรกำหนดสมรรถนะทุกด้าน  
ให้ครบถ้วนตามที่หลักสูตรส่วนกลางหรือส่วนงานบังคับบัญชากำหนด 
เนื่องจากสมรรถนะหลักทุกด้านมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์   
การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาจำเป็นต้องพัฒนาผู้เรียนให้เป็นมนุษย์  
ที่สมบูรณ์จึงต้องกำหนดสมรรถนะให้ครบถ้วนทุกด้าน แต่การให้น้ำหนัก
สมรรถนะแต่ละด้านอาจแตกต่างกันไปขึ้นอยู่กับจุดเน้นของโรงเรียน   
ยกตัวอย่างเช่น หากจุดเน้นของโรงเรียนมุ่งเน้นเรื่องการพัฒนาทักษะการคิด
ขั้นสูงและนวัตกรรมให้กับผู้เรียน น้ำหนักที่ปรากฏในรายวิชาในหลักสูตร
สถานศึกษาย่อมต้องเชื่อมโยงสัมพันธ์กับสมรรถนะด้านดังกล่าวมากกว่า
สมรรถนะด้านอื่น ๆ เป็นต้น  
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ตัวอย่างที่ 2  
โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสุจิปุลิ จ.ฉะเชิงเทรา 

 โรงเรียนมุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะที่จำเป็นในการดำรงชีวิตและ
ภาวะผู้นำแก่ผู้เรียน โดยได้กำหนดวิสัยทัศน์ของโรงเรียนว่า มุ่งพัฒนาให้เด็ก  
มีสมรรถนะที่จำเป็นเพื่อดำรงชีวิตอยู่ในโลกอนาคตได้อย่างมีความสุข   
และได้ออกแบบหลักสูตรโดยการนำกรอบสมรรถนะหลักของผู้ เรียน  
มาออกแบบรายวิชาและจัดเป็น 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่ กลุ่มที่ 1 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้หลักพื้นฐาน มุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะหลักในความฉลาดรู้
พื้นฐาน (basic literacy) 4 ประการ ได้แก่ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาจีน กลุ่มที่ 2 กลุ่มสาระเพื่อการพัฒนา
ทักษะและชีวิตของผู้เรียน มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะชีวิตและความเป็นผู้นำ
ตามจุดเน้นของโรงเรียน ได้แก่ ดนตรี วิทยาการคำนวณ ว่ายน้ำ อุปนิสัย   
7 ประการของผู้ประสบความสำเร็จ (7 Habits) และการคิดเชิงออกแบบ 
และกลุ่มที่ 3 กลุ่มการเรียนรู้แบบบูรณาการตามขอบข่ายที่มุ่งเน้นการพัฒนา
สมรรถนะหลักสำคัญจำเป็น 7 ประการ บูรณาการผ่านงานหรือสถานการณ์
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ต่าง ๆ ในชีวิตของผู้เรียนภายใต้ขอบข่ายการเรียนรู้ต่าง ๆ  ได้แก่ ขอบข่าย
การเรียนรู้ด้านสุขภาวะกายและจิต  ขอบข่ายการเรียนรู้ด้านภาษา ศิลปะ
และวัฒนธรรม  ขอบข่ายการเรียนรู้ด้านโลกของงานและการประกอบอาชีพ 
ขอบข่ายการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และ
ขอบข่ายการเรียนรู้ด้านสังคมและความเป็นมนุษย์  

ตารางที่ 3  โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสุจิปุลิ จ.ฉะเชิงเทรา 
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 ตัวอย่างข้างต้นแสดงให้เห็นว่า การออกแบบหลักสูตรสถานศึกษา
ฐานสมรรถนะสามารถทำได้ในหลายลักษณะ ซึ่งแตกต่างกันไปตามบริบท
และจุดเน้นของแต่ละสถานศึกษา 

 ในส่วนของหลักสูตรระดับมัธยมศึกษา ควรพิจารณากำหนด  
ค่าน้ำหนัก โดยให้ความสำคัญกับสมรรถนะหลักทั้ง 7 ประการมากขึ้น สำหรับ
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความถนัด  
และความสนใจเพื่อต่อยอดสู่การศึกษาต่อและการประกอบอาชีพในอนาคต 
สามารถเพิ่มเติมโดยมุ่งเน้นการพัฒนา สมรรถนะเฉพาะ
 (Specific

Competency) ซึ่งเป็นสมรรถนะเฉพาะวิชา/สาขาวิชา มีลักษณะเป็น 
“ทักษะ” (Skill) ที่จำเป็นสำหรับวิชานั้น ๆ โดยเพิ่มเติมให้มีความเหมาะสม
กับโปรแกรมการเรียนของผู้เรียน เช่น ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มีสมรรถนะ
ทางวิทยาศาสตร์โดยเฉพาะ ทั้งนี้ เมื่อผู้สอนได้วิเคราะห์สมรรถนะเฉพาะ  
ของศาสตร์สาขาวิชาต่าง ๆ เหล่านี้ ก็จะพบว่ามีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกับ
สมรรถนะหลักที่กำหนดไว้ เช่น สมรรถนะด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์  
ที่มีความสอดคล้องเชื่อมโยงกับสมรรถนะการคิดขั้นสูง ดังนั้น ในการพัฒนา
สมรรถนะเฉพาะ จะถือว่าเป็นการพัฒนาสมรรถนะหลักไปพร้อมกัน ขึ้นอยู่กับ
ครูผู้สอนที่มุ่งเน้นการกำหนดวัตถุประสงค์ การออกแบบกิจกรรม และ  

การประเมินสมรรถนะด้านใดเป็นสำคัญ 
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ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


 ในช่วงระยะเวลาเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษา  
ขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ทีเ่ปน็หลกัสตูรองิมาตรฐานไปสูก่ารใชห้ลกัสตูร
ฐานสมรรถนะ การพัฒนาคุณภาพผู้ เรียนจำเป็นต้องมีวิธีดำเนินการ  
อย่างค่อยเป็นค่อยไป ในที่นี้ จึงได้จัดกลุ่มแนวทางการพัฒนาสมรรถนะของ  
ผู้เรียนเป็น 3 กลุ่ม โดยใช้กรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษา  
ขั้นพื้นฐานตามลำดับการเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรอิงมาตรฐานมาสู่หลักสูตร
ฐานสมรรถนะ ดังภาพ ทั้งนี้การนำเสนอแนวทางดังกล่าวเป็นการเสนอ  
ทางเลือกสำหรับสถานศึกษาเพื่อเป็นแนวทางในการนำสมรรถนะไปสู่การ
จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนตามความพร้อมและจุดเน้นตามบริบทของ
สถานศกึษาทีแ่ตกตา่งกนั ในชว่งระยะเวลาระหวา่งการกา้วสูค่วามเปลีย่นแปลง
ไปสู่การใช้หลักสูตรแกนกลางฐานสมรรถนะระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
อย่างเต็มรูปแบบต่อไป 

2.2  แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของ 
ผู้เรียนด้วยการออกแบบการเรียนการสอน 
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ



ภาพที่ 2  แนวทางการนำกรอบสมรรถนะหลักมาสู่การพัฒนาผู้เรียน 
จัดกลุ่มตามลำดับการเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรอิงมาตรฐานมาสู่หลักสูตรฐานสมรรถนะ 


 สมรรถนะ
เปน็ความสามารถทีเ่ปน็ผลรวมของความรู
้ทกัษะ
และคณุลกัษณะหลายสว่นเขา้ดว้ยกนั


ครูจึงไม่สามารถประเมินผลได้อย่างชัดเจนภายในเวลาเพียง
 1
 –
 2
 บทเรียน/หน่วยการเรียนรู
้ หากแต่

สมรรถนะของผู้เรียนจะพัฒนาขึ้นเมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงได้ลงมือกระทำผ่านกิจกรรม



การเรยีนรูต้า่ง
 ๆ
ทีผ่สมผสานกนัระหวา่งสาระความรู
้ กระบวนการ
 คณุลกัษณะทีพ่งึประสงคอ์ยา่งตอ่เนือ่ง


เมือ่ถงึเวลาทีเ่หมาะสม
ครจูะสามารถประเมนิไดว้า่ผูเ้รยีนมสีมรรถนะนัน้
ๆ



การสอนแบบบรูณาการ เปน็แนวทางการสอนทีใ่หค้วามสำคญักบัความสนใจ 

และความตอ้งการจำเปน็ของผูเ้รยีนในชวีติจรงิเปน็สำคญั จงึอาจมกีารปรบัเพิม่หรอืลด 

เนือ้หาสาระ กจิกรรม สือ่ และวธิกีารวดัผลประเมนิผล หลงัจากสอนไปสกัระยะ  

ซึง่ครสูามารถยดืหยุน่ไดต้ามความเหมาะสม 
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


 รายละเอียดของแนวทางการดำเนินการในการนำกรอบสมรรถนะ
หลักสู่การพัฒนาผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม ดังนี้ 

การนำกรอบสมรรถนะหลกั 
สูก่ารพฒันาผูเ้รยีนบนฐานหลกัสตูรองิมาตรฐาน 

 แนวทางในกลุ่มนี้เป็นการออกแบบการจัดการเรียนการสอนจากการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัด  

การเรียนรู้เดิม โดยมีมาตรฐานและตัวชี้วัดชั้นปีที่ครูกำหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้เดิมในการเรียนการสอนปกติ   

แล้วนำมาปรับปรุงพัฒนาวิเคราะห์สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน โดยการเพิ่มสมรรถนะเข้ามาบูรณาการ  

ในการจัดการเรียนการสอนไปพร้อมกัน ดังรายละเอียดของแต่ละแนวทาง ดังนี้ 

  แนวทางนี้ เป็ นการจั ดการ เรี ยนรู้ ที่  

สอดแทรกสมรรถนะที่สอดคล้องกับบทเรียน 

โดยระบุเป็นวัตถุประสงค์การเรียนรู้ คิดกิจกรรม

เสริมลงไปในแผนการจัดการเรียนรู้ ไม่ได้

เปลี่ยนแปลงแผนการสอนเดิม เพื่อให้ผู้เรียนได้

พฒันาสมรรถนะไดอ้ยา่งเตม็ที ่ และเกดิสมรรถนะที่

ต้องการไปพร้อมกับการเรียนเนื้อหาและทักษะ

ตามปกติ 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 

1. เลือกและระบุสมรรถนะที่สอดคล้องกับ  

 วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

2. คิดกิจกรรมที่เสริมสร้างสมรรถนะ บูรณาการ  

 ในกิจกรรมเดิม 

3. ปรับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ให้ครอบคลุม  

 สมรรถนะ 

4.  ระบุวิธีวัดและประเมินสมรรถนะเพี่มเติม 

 

  แนวทางนีเ้ปน็การพัฒนาการจัดการเรียน

รู้เดิมของครู สู่การเน้นสมรรถนะที่มากขึ้นจาก

งานเดิม โดยขยายต่อยอดออกแบบงานหรือ

สถานการณ์ถึงขั้นการฝึกฝนการนำความรู้ 

ทักษะ และเจตคติไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์

ที่หลากหลาย เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะใน

เรื่องที่เรียนรู้นั้นได้มากยิ่งขึ้น 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 

1. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนการสอนเดิมว่า  

 ผู้เรียนสามารถนำความรู้ ทักษะและเจตคติ  

 ไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร 

2. เลือกสถานการณ์ที่คิดว่าผู้เรียนจะได้ฝึกฝน  

 ทักษะและออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ฝึกใช้  

 ความรู ้ทกัษะ และเจตคตใินสถานการณน์ัน้ ๆ 

3. ปรับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ให้ครอบคลุม  

 สมรรถนะ 

 4.  ระบุวิธีวัดและประเมินสมรรถนะเพิ่มเติม 

 

แนวทางที่ 1 : ใช้งานเดิม เสริมสมรรถนะ แนวทางที่ 2 : ใช้งานเดิม ต่อเติมสมรรถนะ 

กลุม่ที ่1 
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ



 การนำกรอบสมรรถนะหลกัสูก่ารพฒันาผูเ้รยีน 
โดยองิฐานสมรรถนะและหลกัสตูรองิมาตรฐาน 

 ครผููส้อนสามารถออกแบบการจดัการเรยีนรูบ้นฐานหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 

2551 ซึ่งเป็นหลักสูตรอิงมาตรฐาน โดยตั้งต้นจากมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี หรือเริ่มต้นจากกำหนด

สมรรถนะของผู้เรียนที่ต้องการโดยอิงกรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน ครูผู้สอนวิเคราะห์ความสอดคล้องของ

สมรรถนะและตัวชี้วัดชั้นปีมาใช้ในการออกแบบการเรียนการสอนบูรณาการกิจกรรมพัฒนาร่วมกัน เพื่อให้ผู้เรียน

ได้เรียนรู้ทั้งเนื้อหาสาระและทักษะตามที่ตัวชี้วัดกำหนดไปพร้อมกับการพัฒนาสมรรถนะหลักที่จำเป็นต่อชีวิต 

    แนวทางนี้ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มี

การนำรูปแบบการเรียนรู้หรือนวัตกรรมการ

สอนที่ ใช้อยู่ เดิมมาวิ เคราะห์ เชื่ อมโยงกับ

สมรรถนะที่สอดคล้องกัน และเพิ่มเติมกิจกรรม

ที่สามารถช่วยพัฒนาสมรรถนะนั้นให้เพิ่มขึ้น

อย่างชัดเจน อันจะส่งผลให้การเรียนการสอนตาม

รูปแบบการเรียนรู้ที่ใช้มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้นด้วย 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 

1. เลือกรูปแบบการเรียนรู้ที่ สอดคล้องกับ  

 วัตถุประสงค์ 

2. ศึกษารูปแบบการเรียนรู้ที่เลือกไว้ให้เข้าใจ  

 ทั้งหลักการ วิธีการ จุดอ่อนและจุดแข็ง 

3.  พิจารณากระบวนการ/กิจกรรมตามรูปแบบ  

 การเรียนรู้ที่กำหนดและเลือกสมรรถนะที่  

 สามารถนำมาบูรณาการร่วมได้ 

4. ปรับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ให้ครอบคลุม  

 สมรรถนะ 

5 เพิ่มเติมวิธีการวัดและประเมินสมรรถนะที่  

 บูรณาการ 

  แนวทางนี้เป็นการจัดการเรียนรู้โดยนำ

สมรรถนะที่ต้องการพัฒนาเป็นตัวตั้ งและ  

นำตัวชี้วัดที่สอดคล้องกันมาออกแบบการสอน

ร่วมกัน เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งเนื้อหาสาระ

และทกัษะตามทีต่วัชีว้ดักำหนดไปพรอ้ม ๆ กนักบั

การพัฒนาสมรรถนะหลักที่ต้องการ 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 

1.  กำหนดสมรรถนะที่ต้องการพัฒนาผู้เรียน 

2.  พจิารณาเนือ้หา สาระการเรยีนรูต้ามหลกัสตูร  

 และตัวชี้วัดที่สอดคล้องกับสมรรถนะที่เลือก 

3.  ออกแบบแผนการจัดการเรียนการสอนที่  

 เสรมิสรา้งสมรรถนะใหผู้เ้รยีน และเปน็ไปตาม  

 วัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ 

4. กำหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรม  

 ใหค้รอบคลมุสมรรถนะ โดยเนน้การสอนเชงิรกุ 

5. วางแผนการประเมินผลโดยเน้นสภาพจริง   

 และตอบรับวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ตั้งแต่ต้น 

 

 

แนวทางที่ 3 :  

ใช้รูปแบบการเรียนรู้ สู่การพัฒนาสมรรถนะ 

แนวทางที่ 4 :  

สมรรถนะเป็นฐาน ผสานตัวบ่งชี้ 

กลุม่ที ่2 
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


 การนำกรอบสมรรถนะหลกั 
สูก่ารพฒันาผูเ้รยีนบนฐานสมรรถนะ 

 แนวทางในกลุ่มนี้เป็นการออกแบบการจัดการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ (Competency - based 

Instruction: CBI)  ซึ่งเป็นการพัฒนาผู้เรียนโดยใช้สมรรถนะเป็นฐานในลักษณะการเรียนรู้แบบบูรณาการ  

ผ่านงาน สถานการณ์ หรือชีวิตประจำวัน ดังรายละเอียดของแต่ละแนวทาง ดังนี้ 

  แนวทางนี้เป็นการจัดการเรียนรู้ โดยนำ
สมรรถนะหลักหลายสมรรถนะเป็นตัวตั้งและ
วเิคราะหต์วัชีว้ดัทีเ่กีย่วขอ้ง แลว้ออกแบบการสอน
ที่มีลักษณะเป็นหน่วยบูรณาการที่ช่วยให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ อย่างเป็นองค์รวมโดยเห็นความสัมพันธ์
ระหว่างวิชา/กลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
1.  ทบทวนสมรรถนะหลัก พิจารณาเนื้อหาสาระ  
 การเรยีนรูต้ามหลกัสตูรในแตล่ะวชิา/กลุม่สาระ   
 และตัวชี้วัดที่สอนในหลักสูตร 
2.  กำหนดหัวเรื่องจากปัญหา แนวคิด หรือ  
 เนื้อหาสาระสำคัญในหลักสูตรที่ต้องการให้  
 ผู้เรียนได้เรียนรู้ และได้มีประสบการณ์ตรง 
3.  วิเคราะห์ว่า หัวข้อ/หัวเรื่องนั้นเกี่ยวข้องกับ  
 เนื้อหาสาระในกลุ่มสาระใดมากที่สุดและ  
 กำหนดขอบเขตเนื้อหาสาระทักษะ เจตคติ   
 วัตถุประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละกลุ่มสาระ  
 ที่สัมพันธ์กับหัวข้อ/ หัวเรื่องที่เลือกมาสอน 
4.  ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยนำสมรรถนะ  
 มาเชื่อมโยงกับกิจกรรมที่ให้นักเรียนปฏิบัติ   
 เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
5.  นำข้อมูล ข้อสังเกตจากการสอนมาประเมิน  
 ปรับแผนการสอน หรือการพัฒนาสมรรถนะ  
 ให้ได้มากยิ่งขึ้น 
 
 

  แนวทางนี้เป็นการสอดแทรกสมรรถนะที่
สง่เสรมิในการทำกจิวตัรประจำวนัตา่ง ๆ ของผูเ้รยีน
ใหม้ปีระสทิธภิาพและมคีณุภาพมากขึน้ เป็นการนำ
กิจกรรมในชีวิตประจำวันที่ทำเป็นประจำอยู่แล้ว
มาเป็นสถานการณ์ ในการฝึกฝนสมรรถนะ   
จะชว่ยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะที่ต้องการอย่างเป็น
ธรรมชาติและยังช่วยปลูกฝังให้เกิดสมรรถนะ  
ที่มั่นคงถาวรจากการปฏิบัติเป็นประจำด้วย 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
1. วิเคราะห์กิจกรรมในชีวิตประจำวันของผู้เรียน  
 เพื่อกำหนดประเด็นจุดเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนา  
 สมรรถนะ 
2.  คดัเลอืกกจิกรรมสำคญัหรอืเงือ่นไขในกจิกรรม  
 เสรมิหลกัสตูร กจิกรรมพเิศษ หลกัสตูรแฝง และ/  
 หรอืกจิกรรมอืน่  ๆทีส่ถานศกึษาใชเ้ปน็สถานการณ ์ 
 หรืองานที่เอื้อให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะ 
3. ออกแบบแนวทางการพัฒนาโดยขยาย  
 รายละเอียดงานและการปฏิบัติกิจกรรม  
 ในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่หลากหลาย ให้ผู้เรียน  
 ไดเ้รยีนรูห้รอืพฒันาอยา่งเปน็ระบบ และกำหนด  
 แนวทางการดำเนินการเพื่อให้ผู้ที่รับผิดชอบ  
 และผู้ที่เกี่ยวข้องได้ดำเนินการไปในทิศทาง  
 เดียวกัน 
4. กำหนดแนวทางการประเมินสมรรถนะหลัก  
 ของผู้เรียน โดยเป็นการประเมินแบบไม่เป็น  
 ทางการหรือการประเมินตามสภาพจริง เช่น   
 การสะทอ้นการเรยีนรู ้ การเขยีนบนัทกึประจำวนั   
 การสะทอ้นจากมมุมองหรอืความคดิเหน็ของเพือ่น   
 คร ูและผูท้ีเ่กีย่วขอ้ง (การประเมนิ 360 องศา)  

แนวทางที่ 5 :  

บูรณาการผสานหลายสมรรถนะ 

แนวทางที่ 6 :  

สมรรถนะชีวิตในกิจวัตรประจำวัน 

กลุม่ที ่3 
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  แนวทางนี้ เป็นการออกแบบการเรียนรู้  
ที่ให้ความสำคัญกับการบูรณาการการเรียนรู้  
ที่เหมาะสมกับบริบทในชีวิตจริงของผู้เรียนและ
ยืดหยุ่นไปตามสถานการณ์ ความพร้อม และ
บริบทของโรงเรียน สามารถเกิดขึ้นได้ในหลายรูป
แบบ ทั้งการเรียนการสอนทางไกล (Distance 
Learning) การเรยีนแบบเผชญิหนา้ (Face to Face 
Learning) หรือเป็นการผสมผสานทั้งสองแบบ  
เข้าด้วยกันในสถานการณ์ที่มีความเหมาะสม 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
1. ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอน  
 ในสถานการณ์ต่าง ๆ เช่น On Site, On Air,   
 Online, On Demand, On Hand และ  
 เลอืกแนวทางทีม่คีวามเปน็ไปไดแ้ละเหมาะสม  
 กับบริบท 
2. ศกึษากรอบสมรรถนะหลกัของผูเ้รยีน กำหนด  
 ผลลัพธ์ การ เรี ยนรู้ /บทเรี ยน/กิ จกรรม  
 การเรียนรู้/พื้นที่การเรียนรู้/สิ่งสนับสนุน  
 ในการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน  
3. วิเคราะห์สถานการณ์จริงตามบริบทที่บ้าน  
 และโรงเรียนเพื่อกำหนดประเด็นจุดเน้นให้  
 ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะ  
4.  ออกแบบแนวทางการพัฒนาผู้เรียนร่วมกัน  
 ระหว่างบ้านและโรงเรียน โดยกำหนดผลลัพธ์  
 การเรียนรู้ที่ต้องการ มีความยืดหยุ่นในวิธีการ  
 และเวลาที่ใช้จัดกิจกรรม 
5. กำหนดแนวทางการประเมินสมรรถนะหลัก  
 ของผูเ้รยีนทีม่คีวามหลากหลาย ตามสภาพจรงิ   
 โดยเป็นการประเมินร่วมกันระหว่างบ้านและ  
 โรงเรียน 

  แนวทางนี้ เป็นการพัฒนาสมรรถนะ  
ผู้ เรียนทั้งในห้องเรียน นอกห้องเรียน ที่บ้าน   
ในชุมชน และการปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน จาก
การเรียนรู้ในสิ่งที่มีความหมายร่วมกันอันเป็น  
จดุเนน้สำคญัของโรงเรยีน นำสูก่ารพฒันาสมรรถนะ
ของผู้ เรียนทั้งโรงเรียน (Whole - School)   
โดยการออกแบบการเรียนรู้อย่างเหมาะสมกับ  
ผูเ้รยีนแตล่ะชัน้ แตล่ะกลุม่ ซึง่จะสง่ผลตอ่การเรยีนรู้
เชิงลึกที่มีความหมาย การประยุกต์ใช้ความรู้  
ผ่านสถานการณ์ที่หลากหลายทั้งในห้องเรียน 
นอกห้องเรียน และในชีวิตจริง 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
1. ศึกษากรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน 
2.  สำรวจประเด็นร่วมที่เป็นจุดเน้นสำคัญของ  
 โรงเรียน ซึ่งอาจเป็นประเด็นปัญหาสำคัญ/  
 เนื้อหาสาระที่ทุกคนต้องเรียนรู้/ต้นทุนของ  
 โรงเรียนหรือชุมชน โดยเปิดโอกาสให้ผู้ที่  
 เกี่ยวข้องมีส่วนร่วม 
3. กำหนด บทเรียน/หน่วยการเรียนรู้ย่อย   
 สำหรับผู้เรียนแต่ละชั้น แต่ละกลุ่ม ตลอดจน  
 กิจกรรม/งานที่ทุกกลุ่มเรียนรู้ร่วมกัน และ  
 กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้  
4. ครูและผู้เกี่ยวข้องร่วมกันออกแบบบทเรียน/  
 หน่วยการเรียนรู้ย่อยที่มีลักษณะบูรณาการ  
 สำหรบัผูเ้รยีนแตล่ะชัน้ แตล่ะกลุม่ โดยเนน้ให ้ 
 ผู้ เรียนได้เรียนรู้ เชิงรุก ทั้งในห้องเรียน   
 นอกหอ้งเรยีน ผา่นการปฏบิตักิจิวตัรประจำวนั/  
 กจิกรรมชมุนมุ/กจิกรรมเสรมิหลกัสตูร/กจิกรรม  
 พิเศษต่าง ๆ ที่เชื่อมโยงกับประเด็นที่กำหนด   
 โดยแต่ละบทเรียน/หน่วยการเรียนรู้ย่อย  
 กำหนดรายละเอียด เกี่ยวกับจุดเน้น สาระ  
 สำคัญ สมรรถนะที่ต้องการพัฒนา ผลลัพธ์  
 การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กลยุทธ์/หลักการ  
 จัดการเรียนรู้ งานการเรียนรู้ และแนวทาง  
 การวัดและประเมินผล  
5. คร ูผูป้กครอง ผูเ้กีย่วขอ้งทกุฝา่ย รว่มกนัพฒันา  
 สมรรถนะผูเ้รยีน วดัและประเมนิผลสมรรถนะ   
 ซ่อมเสริม เติมเต็ม ร่วมกันถอดบทเรียน และ  
 นำข้อมูลมาปรับปรุงพัฒนางาน 

แนวทางที ่7: การเรยีนรูส้มรรถนะแบบผสมผสาน 

(Hybrid Competency Learning) 

แนวทางที ่8: เชือ่มงาน ประสานการเรยีนรูสู้ก่ารพฒันา

สมรรถนะทั้งโรงเรียน (Whole - School Learning) 
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 ในที่นี้ ขอนำเสนอตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอนของ  
สถานศกึษา 2 แหง่ทีไ่ดอ้อกแบบการเรยีนการสอนตามแนวทางที ่5 บรูณาการ
ผสานหลายสมรรถนะ ซึ่งเป็นแนวทางที่ออกแบบโดยนำสมรรถนะสำคัญ  
ของผู้ เรียนมาเป็นตัวตั้งหรือฐานคิดในการออกแบบการเรียนการสอน   
ซึ่งเป็นแนวทางที่สามารถดำเนินการได้ทั้งในปัจจุบันที่ใช้หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีลักษณะเป็นหลักสูตรอิงมาตรฐาน และในอนาคต  
ที่ เป็นหลักสูตรฐานสมรรถนะ ซึ่งสถานศึกษาทั้ง 2 แห่ง มีวิธีคิดและ  
รายละเอียดในการเขียนแผนการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

ตัวอย่างที่ 1 

โรงเรียนสุจิปุลิ จังหวัดฉะเชิงเทรา  
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

หน่วยการเรียนรู้บูรณาการ เรื่อง “แพช่วยชีวิต” 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 - 6  เวลา 10 ชั่วโมง 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1. แนวคิดสำคัญ 
 การสร้างนวัตกรรมในการแก้ปัญหาแบบรวมพลัง เป็นการทำงาน
ร่วมกันตามบทบาทเพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ร่วมกัน มีความสัมพันธ์
ทางบวก โดยผู้ที่เกี่ยวข้องตระหนักในการสนับสนุน แบ่งปัน แลกเปลี่ยน
ความรู้และความคิด พร้อมสนับสนุนเกื้อกูลกันทุกด้าน สร้างและรักษา  

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอน 
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ความสัมพันธ์ทางบวก นำจุดเด่นและความคิดเห็นของแต่ละคนมาใช้  
ปฏิบัติงานเพื่อให้บรรลุผลสำเร็จร่วมกัน 

2.  สมรรถนะหลัก (Core competency)  

 2.1 สมรรถนะหลักด้านการทำงานแบบรวมพลังเป็นทีม และมี
ภาวะผู้นำ (Collaboration Teamwork and Leadership) 

  -  เป็นผู้นำและเป็นสมาชิกที่ดีของกลุ่ม แสดงออกได้อย่าง
เหมาะสม มีแรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเองให้เป็นที่ไว้วางใจ 
  -  เปิดใจ รับฟัง ยอมรับ และเคารพความคิดเห็นในมุมมอง  
ที่แตกต่าง สนับสนุนหรือโต้แย้งความคิดเห็นของผู้อื่นอย่างมีเหตุผล 
  -  ร่วมกันกำหนดเป้าหมาย มีกระบวนการทำงานกลุ่ม  
ที่สอดคล้องกับเป้าหมาย และรับผิดชอบตามบทบาทหน้าที่ด้วยความใส่ใจ   
มคีวามพยายามเพือ่ใหเ้กดิความสำเรจ็ในการทำงาน อยา่งเตม็ใจ ชว่ยเหลอืกนั 
ประเมินการทำงานร่วมกันเป็นระยะ เพื่อนำไปปรับปรุง ให้บรรลุตาม  
เป้าหมายที่กำหนด 
  -  ปรับและประสานความคิดในการแก้ไขปัญหาด้วยสันติวิธี 
  -  สร้างและรักษาความสัมพันธ์อันดีในกลุ่ม ให้ความไว้วางใจ 
และยอมรับผลที่เกิดจากการทำงานร่วมกันด้วยความเต็มใจ 

● สมรรถนะหลักด้านการทำงานแบบ 
 รวมพลังเป็นทีม และมีภาวะผู้นำ    
● สมรรถนะหลักด้านทักษะการคิดขั้นสูง 
 และนวัตกรรม 

● สมรรถนะหลกัดา้นการสบืสอบทางวทิยาศาสตร์ 
 และจติวทิยาศาสตร์ 
● สมรรถนะหลักด้านคณิตศาสตร์ใน 
 ชีวิตประจำวัน 
● สมรรถนะหลักด้านภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 



24

แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


 2.2 สมรรถนะหลักด้านทักษะการคิดขั้นสูงและนวัตกรรม 
(Higher Order Thinking Skills and Innovation Development) 
  - ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น ชี้แจงความเกี่ยวข้องระหว่างปัญหา  
ที่ เกิดขึ้นกับตนเองและผู้อื่น คิดหาสาเหตุและวิธีการแก้ไขปัญหาที่  
หลากหลายและมีความเป็นไปได้จริงในทางปฏิบัติ และคาดเดาผลที่จะ  
เกิดขึ้นจากวิธีการแก้ไขปัญหาเหล่านั้น 
  - ลงมือแก้ปัญหาด้วยตนเอง ด้วยวิธีการที่คัดเลือกไว้และ
ดำเนินการตามขั้นตอนของวิธีการจนปัญหาได้รับการแก้ไข 
  - แสดงความคิดในเรื่องต่าง ๆ บอกเล่าความคิดจินตนาการ
หรือความคิดของตนเองที่แปลกใหม่ไปจากสิ่งรอบตัวของตนเองและบริบท
แวดล้อม และต่อยอดความคิดของตนเองให้แตกต่างไปจากเดิม  
  - ใช้ความคิดหรือจินตนาการออกแบบนวัตกรรมเพื่อ  
แก้ปัญหาหรือเพื่อนำไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน โดยนวัตกรรมนั้น  
ตอบสนองต่อความต้องการจำเป็นหรือสภาพปัญหาในบริบทต่าง ๆ สามารถ
ระบุจุดเด่นหรือข้อจำกัดของนวัตกรรมได้ 

 2.3  สมรรถนะหลักด้านการสืบสอบทางวิทยาศาสตร์และ
จิตวิทยาศาสตร์ (Scientific Inquiry and Scientific Mind) 
       -  ตั้งคำถามที่นำไปสู่การสำรวจตรวจสอบตามการออกแบบ  
ที่กำหนด หรือออกแบบ และนำเสนอวิธีการสำรวจตรวจสอบ โดยใช้  
เครื่องมือช่วยในการสำรวจตรวจสอบและสรุปเพื่อตอบคำถาม 
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  -  รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา กำหนดเกณฑ์ 
อุปสรรค และข้อจำกัดที่สอดคล้องและตรงกับประเด็นปัญหา นำสู่  
การพิจารณาวิธีการใหม่ ๆ ในการแก้ปัญหาที่มีความเป็นไปได้ ปรับปรุง
แนวทางการแก้ปัญหานั้นโดยใช้ข้อมูลจากการทดสอบ 

 2.4 สมรรถนะหลั กด้ านคณิ ตศาสตร์ ในชี วิ ตประจำวั น 
(Mathematics in Everyday Life) 
  -  อธิบายความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์อย่างง่าย  
ที่สะท้อนให้เห็นถึงความเชื่อมโยงภายในคณิตศาสตร์ เชื่อมโยงคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อื่น ๆ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวันอย่างสมเหตุ  
สมผลตามวัย   

 2.5 สมรรถนะหลกัดา้นภาษาไทยเพือ่การสือ่สาร (Thai Language 
for Communication) 
  -  เขียนสื่อสารเพื่อแสดงความรู้ ความรู้สึก ความคิด  
อย่างถูกต้องและเหมาะสมตามวัตถุประสงค์และรูปแบบของงานเขียนในสื่อ
ประเภทต่าง ๆ โดยใช้ภาษาที่ เข้าใจง่าย และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง  
ตามหลักภาษา คำนึงถึงผลกระทบ ความเหมาะสม กาลเทศะ และผู้รับสาร 
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3.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ (specific learning outcomes) 

สามารถสร้างแพช่วยชีวิตที่มีประสิทธิภาพในการใช้งานได้จริง  
โดยสมาชิกในทีม เข้าใจเป้าหมายและบทบาทหน้าที่ของตน 

ในการสร้างนวัตกรรมร่วมกันแบบร่วมมือรวมพลัง 

 1) เขียนคำเชิญชวนให้ผู้อื่นเข้าใจในวัตถุประสงค์ที่ต้องการสื่อสาร  
  และโน้มน้าวใจให้มีส่วนร่วมในการดำเนินการได้ 
 2) ใช้ความรู้ในการจำแนกประเภท ขนาด และปริมาตรของวัสดุที่จะ  
  นำมาใช้ในการสร้างแพได้อย่างเหมาะสม 
 3) วางแผนและออกแบบแพที่ต้องการสร้างขึ้นและสามารถสื่อสาร  
  ให้ผู้อื่นเข้าใจในแนวความคิดได้ 
 4) สร้างแพต้นแบบ โดยใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสม  
  ตามลักษณะงานและมีความปลอดภัย 
 5) นำเสนอผลงานและทดสอบแพต้นแบบ โดยนำผลจากการทดสอบ  
  และการให้ข้อมูลป้อนกลับไปใช้ในการพัฒนาปรับปรุงต่อไป 
 6) ปรับปรุงและพัฒนาแพต้นแบบ ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น   
  ด้วยการทำงานร่วมกันแบบร่วมมือรวมพลัง 
 7) ทดสอบและนำเสนอแพที่ผ่านการปรับปรุงประสิทธิภาพเพื่อให้  
  ใช้งานได้จริง 
 8) สะท้อนคิดจากประสบการณ์ที่ได้รับทั้งหมด สามารถสรุปประเด็น  
  การเรียนรู้ที่ตนได้รับ เพื่อนำไปใช้ประโยชน์ต่อไป  
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4.  สาระการเรียนรู ้     

5.  งานการเรียนรู้ (learning tasks)        
       การใช้กระบวนการทำงานแบบรวมพลังเป็นทีมและมีภาวะผู้นำ   
เพื่อสร้างนวัตกรรมในการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค ์  
โดยผู้เกี่ยวข้องตระหนักในการสนับสนุน แบ่งปัน แลกเปลี่ยนความรู้และ  
ความคิด พร้อมสนับสนุนเกื้อกูลกันทุกด้าน สร้างและรักษาความสัมพันธ์  
ทางบวก นำจดุเดน่และความคดิเหน็ของแตล่ะคนมาใชป้ฏบิตังิานเพือ่ใหบ้รรลุ
ผลสำเร็จร่วมกัน และเพื่อให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะข้างต้น  ผู้เรียนจำเป็นต้อง
ทำงานการเรียนรู้ รวม 8 งาน  โดยมีหลักฐานการเรียนรู้แต่ละงาน ดังนี้ 

ด้านทักษะ (S) ด้านความรู้ (K) ด้านคุณลักษณะ (A) 

1)  หนว่ยการวดัปรมิาตรและ 
 หน่วยการวัดน้ำหนัก 
2)  การเปรียบเทียบปริมาตร  

นำ้ในภาชนะทีแ่ตกตา่งกนั 
3)  การจมและการลอยของ

วัตถุ 
4)  แรงพยุงและแรงลอยตัว 
5)  ห ลั ก ก า ร ใ น ก า ร คิ ด  

เชิงออกแบบเพื่อสร้าง
นวัตกรรม  

6)  กระบวนการออกแบบ  
ทางวิศวกรรม ประเภท
และรูปแบบสิ่งประดิษฐ์
ทางวิศวกรรม 

7)  วิธีการใช้วัสดุ อุปกรณ์ได้
อย่างเหมาะสม คุ้มค่า
และปลอดภัย 

8)  หลักการนำเสนอผลงาน
รูปแบบต่าง ๆ 

 

1)  ความเป็นผู้นำและ  
ผู้ตามที่ดีของกลุ่ม  

2)  ความมุ่งมั่น ตั้งใจ
อดทน และพยายาม 

3)  ความรับผิดชอบต่อ
งานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

4)  ความคดิแบบยดืหยุน่ 
และไม่ยอมแพ้ต่อ
ความล้มเหลว 

5) ชุ ด ค ว า ม คิ ด แ บ บ
เติบโต พร้อมเรียนรู้
สิ่งใหม่ๆ เสมอ 

1)  ทักษะการทำงานเป็นทีมแบบร่วมมือ
รวมพลัง 

2) ทักษะในการแก้ไขปัญหา สามารถ  
วิ เคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาได้
อย่างสร้างสรรค์ 

3)  ทักษะการวางแผน การเลือกวิธีการ 
และการออกแบบสิ่งประดิษฐ์ 

4) ทักษะในการสร้างและรักษาความ
สัมพันธ์อันดีในกลุ่ม ให้ความไว้วางใจ 

 และยอมรับผลที่เกิดจากการทำงาน
ร่วมกันด้วยความเต็มใจ 

5)  ทักษะการใช้กระบวนการสืบสอบ  
ทางวิทยาศาสตร์ และค้นหาความรู้
ด้วยตนเอง 

6)  ทักษะการประยุกต์ใช้ความรู้ 
7)  ทักษะในการบริหารความผิดพลาด 
8)  ทกัษะการนำเสนอผลงาน และสือ่สาร 
 ให้ผู้อื่นเกิดความเข้าใจ 
9)  ทกัษะการสะทอ้นคดิ และการปรบัปรงุ

งานโดยใช้ข้อมูลป้อนกลับ เพื่อให้เกิด
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการ
ทำงาน 
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หลักฐานการเรียนรู้ งานการเรียนรู้ (Learning Tasks)   
   งานที่ 1 การเขียนคำเชิญชวนให้  

ผู้อื่นเข้าใจในวัตถุประสงค์ที่ต้องการ
สื่อสารและโน้มน้าวใจให้มีส่วนร่วมใน
การดำเนินการได้ 

 งานที่ 2 การจำแนกประเภทขวดน้ำ
ที่ได้รับบริจาค ตามขนาด และปริมาตร 
รวมถึงประเภทและวัสดุได้อย่างถูกต้อง 
เพื่อเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการสร้างแพ 

 งานที่ 3 การวางแผนและออกแบบ
แพที่ต้องการสร้างขึ้นและสามารถสื่อสาร
ให้ผู้อื่นเข้าใจในแนวความคิดได้ 

 งานที่ 4 การสร้างแพต้นแบบ   
โดยใชเ้ครือ่งมอืและอปุกรณไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม
ตามลักษณะงานและมีความปลอดภัย 

 งานที่ 5 การนำเสนอผลงานและ
ทดสอบแพต้นแบบ โดยนำผลจากการ
ทดสอบและการให้ข้อมูลป้อนกลับไปใช้
ในการพัฒนาปรับปรุงต่อไป 

 งานที่ 6 การปรับปรุงและพัฒนา  
แพต้นแบบให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
ดว้ยการทำงานรว่มกนัแบบรว่มมอืรวมพลงั 

 
 
 
 
 
 
 งานที่ 7 การทดสอบและนำเสนอ
แพที่ผ่านการปรับปรุงประสิทธิภาพเพื่อ
ให้ใช้งานได้จริง 
 
 

 งานที ่8 การสะทอ้นคดิจากประสบการณ์
ที่ได้รับทั้งหมด สามารถสรุปประเด็นการ
เรียนรู้ที่ตนได้รับ เพื่อนำไปใช้ประโยชน์
ต่อไป 

1.1 แผ่นป้ายประชาสัมพันธ์ การขอรับบริจาคขวดน้ำ
เพื่อนำมาเป็นวัสดุในการประดิษฐ์แพ 

1.2 ผลลัพธ์ในความร่วมมือจากผู้ปกครองและเพื่อน
นักเรียน 

2.1 ผลงานการคัดแยกและจำแนกประเภทขวดน้ำตาม  
 ขนาดและปริมาตร 
2.2  แผนผังการระดมความคิด การเลือกวัสดุ อุปกรณ์  
 ในการสร้างแพช่วยชีวิต 

3.1 ผลงานการออกแบบแพช่วยชีวิต  
3.2 การนำเสนอความคิดเกี่ยวกับแพที่ต้องการสร้าง   
 โดยชีแ้จงวสัดอุปุกรณ ์จำนวน และรปูแบบ (งานกลุม่)  

4.1  ผลงานแพต้นแบบที่สร้างขึ้นตามที่ได้ออกแบบไว้   
 (งานกลุ่ม) 
 

5.1  ผลการนำเสนอและสะท้อนการทำงาน ปัญหา และ  
 วธิแีกป้ญัหาเกีย่วกบัการสรา้งแพ การประเมนิผลงาน  
 แพที่สร้างขึ้น เมื่อเทียบกับที่ออกแบบไว้  
5.2 ผลการทดสอบแพช่วยชีวิต ครั้งที่ 1  

6.1 ผลการปรับปรุงและพัฒนาแพช่วยชีวิต  
6.2 คุณลักษณะของผู้เรียน 
 1)  มีความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดีของกลุ่ม  
 2)  มีความมุ่งมั่น ตั้งใจ อดทน และพยายาม 
 3)  มีความรับผิดชอบ ต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
 4)  มีความคิดแบบยืดหยุ่นและไม่ยอมแพ้ต่อความ 
  ล้มเหลว 
 5)  มีชุดความคิดแบบเติบโต พร้อมเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ  
  เสมอ  

7.1 ผลการนำเสนอและสะท้อนการทำงาน ปัญหาและวิธี 
 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการสร้างแพ การประเมินผลงาน 
 แพที่สร้างขึ้น เมื่อเทียบแพต้นแบบในการทดสอบ 
 ครั้งที่ผ่านมา (งานกลุ่ม) 
7.2  ผลการทดสอบแพช่วยชีวิต ครั้งที่ 2  

8.1 ผลการเขยีนสะทอ้นคดิ การสรปุประเดน็ในการเรยีนรู ้    
 (รายบุคคล) 
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8. การประเมนิผลการเรยีนรู ้ สถานการณป์ระเมนิ และเกณฑก์ารประเมนิ   
 (Rubrics) 
 มีทักษะในการทำงานร่วมกัน โดยเป็นผู้นำและเป็นสมาชิกที่ดีของ
กลุ่ม มีแรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเองให้เป็นที่ไว้วางใจ เปิดใจ รับฟัง 
ยอมรับ และเคารพความคิดเห็นในมุมมองที่แตกต่าง ให้การสนับสนุนหรือ  
โต้แย้งอย่างมีเหตุผล ร่วมกันกำหนดเป้าหมาย มีกระบวนการทำงานกลุ่ม  
ที่ชัดเจน รับผิดชอบตามบทบาทหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายด้วยความใส่ใจ 
เต็มใจ พยายามและช่วยเหลือกัน ประเมินการทำงานร่วมกันเป็นระยะ   
ปรับ ประสานความคิดและแก้ปัญหาด้วยสันติวิธี สร้างและรักษาความ
สัมพันธ์อันดีเพื่อความสำเร็จในการทำงานร่วมกัน 
 ทั้งนี้ มีตัวอย่างการกำหนดรายละเอียดระดับสมรรถนะของ
สมรรถนะหลักด้านการทำงานแบบรวมพลังเป็นทีมและมีภาวะผู้นำ   
แบ่งเป็น 5 ระดับ และสมรรถนะหลักด้านทักษะการคิดขั้นสูงและการพัฒนา
นวัตกรรม (Higher Order Thinking Skills and Innovation 
Development) ในส่วนของการคิดแก้ปัญหา และการพัฒนานวัตกรรม  
เปน็ 3 ระดบั เชน่เดยีวกบัรายละเอยีดแนวทางการประเมนิในตวัอยา่งตอ่ไป 

 จากตัวอย่าง “แพช่วยชีวิต” ซึ่งเป็นการออกแบบแผนการจัดการเรียน
การสอนที่นำสมรรถนะในความฉลาดรู้พื้นฐานและสมรรถนะหลัก มาวิเคราะห์
เชื่อมโยงและนำมาออกแบบหน่วยการเรียนรู้ในลักษณะเป็นหน่วยบูรณาการ   
8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่เริ่มจากปัญหาที่พบ/เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคม 
โรงเรียน และนำมาบูรณาการจัดการเรียนรู้จากสถานการณ์ปัญหาที่ผู้เรียน  
อาจพบในชีวิตจริง เพื่อพัฒนาสมรรถนะและส่งเสริมการเรียนรู้แบบองค์รวม
ให้กับผู้เรียนภายใต้สถานการณ์ปัญหาที่กำหนด 
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3. การประเมินสมรรถนะหลัก 
 การประเมินสมรรถนะหลักด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
สมรรถนะหลักด้านทักษะการคิดขั้นสูงและนวัตกรรม สมรรถนะหลักด้าน
การทำงานแบบรวมพลังเป็นทีมและมีภาวะผู้นำ สมรรถนะหลักด้านทักษะ
ชีวิตและความเจริญแห่งตน สมรรถนะหลักด้านพลเมืองที่เข้มแข็ง/ตื่นรู้  
ที่มีสำนึกสากล และสมรรถนะหลักด้านภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร ในหน่วย
การเรียนหน่วยนี้ สามารถประเมินสมรรถนะหลักแต่ละสมรรถนะเพิ่มเติม
ได้จากการใช้เกณฑ์ระดับคุณภาพตามโครงการวิจัยพัฒนากรอบสมรรถนะ
ผู้เรียน สำหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของสำนักงานเลขาธิการ  
สภาการศึกษา ดังตัวอย่าง 
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


 การออกแบบหน่วยบูรณาการ “ท่องเที่ยวชุมชน” เป็นอีกหนึ่ง

ตัวอย่างของโรงเรียนปรัชชาธรที่ออกแบบการจัดการเรียนการสอนโดยมี   

“จดุเนน้” ในการสรา้งผูเ้รยีนใหเ้ปน็ “ทตูนอ้ยชมุชน” เพือ่ใหน้กัเรยีนสำนกึรกั

บา้นเกดิและสบืสานวฒันธรรมชมุชน รูจ้กัชมุชนและเขา้ไปเรยีนรูภ้มูปิญัญาชมุชน 

สามารถประชาสัมพันธ์จุดเด่นของชุมชนและเชิญชวนให้บุคคลอื่นมา  

ร่วมกิจกรรมภายในชุมชนได้ จากนั้นนำสมรรถนะในความฉลาดรู้พื้นฐานและ

สมรรถนะหลัก มาวิเคราะห์เชื่อมโยงและวางแผนการจัดการเรียนการสอน

แบบบูรณาการ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้  

ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะผ่าน “งานเพื่อการเรียนรู้ (learning task)”   

ที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติผ่านประสบการณ์จริงจากสถานการณ์ต่าง ๆ รวมถึงมีการ

ประเมินสมรรถนะของผู้เรียนจากนำความรู้ ทักษะ เจตคติ ไปประยุกต์ใช้  

ในสถานการณ์ผ่าน “งานปฏิบัติ (performance task)” ที่ครูออกแบบ  

ในลักษณะของ “ภารกิจ” จาก “โครงการ Walk Rally ท่องเที่ยวชุมชน” 

หนว่ยการเรยีนรูน้ี ้ จงึเปน็ตวัอยา่งหนึง่ของการพฒันาสมรรถนะผูเ้รยีนตามจดุเนน้

ของสถานศึกษาและบริบทของชุมชน ใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนในการเรียนรู้ 

โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สำรวจชุมชนและได้เลือกเรียนรู้สิ่งที่ตนสนใจ  

จาก “งาน” ที่ครูออกแบบไว้ เพื่อให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้วัฒนธรรมชุมชน  

จากประสบการณ์จริง ได้พัฒนาทักษะต่าง ๆ ที่ เกิดจากการปฏิบัติ  

ในสถานการณ์ต่าง ๆ จนเกิดผลลัพธ์การเรียนรู้สำคัญในการพัฒนาสมรรถนะ  

ผู้เรียนตามเป้าหมายของสถานศึกษา  
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แนวทางการพัฒนาสมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ



 ผู้สนใจสามารถศึกษารายละเอียดและตัวอย่างแผนการจัด  
การเรียนการสอนตามแต่ละแนวทางเพิ่มเติมได้จากคู่มือ การนำกรอบ
สมรรถนะหลักของผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 ไปใช้ในการ
พัฒนาผู้เรียน 
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ในชว่งเปลี่ยนผา่นสูห่ลักสูตรฐานสมรรถนะ


 ไมรู่จ้ะเริม่ตน้คดิออกแบบกจิกรรมการเรยีนการสอนฐานสมรรถนะ
จากจุดไหนดี
? 
   ● ในการพัฒนาสมรรถนะแก่ผู้เรียนนั้นสามารถเริ่มต้นจากหลักการหรือ
คำถามใดคำถามหนึ่งดังต่อไปนี้   
1. ชวีติจรงิ/วถิชีวีติ/ชวีติประจำวนั ของนกัเรยีนเปน็อยา่งไร เขาควรทำอะไรได ้ 
 (Authentic Learning - การเรียนรู้ตามสภาพจริง) 
2. มีงานใดบ้างที่นักเรียนควรทำได้ หรือมีสถานการณ์ใดบ้างที่นักเรียนควร  
 ได้เรียนรู้ (Task - Based  Learning/ Situated Learning) 
3. สิ่งใดที่นักเรียนกำลังสนใจ
 ชื่นชอบ และให้ความสำคัญ กระหายใคร่รู้   
 (Meaningful Learning การเรียนรู้อย่างมีความหมาย) 
4. ในโรงเรียนหรือในชุมชนมีทรัพยากร สิ่งแวดล้อม หรือแหล่งเรียนรู้สำคัญ  
 ใดบ้างที่ใช้เป็นพื้นที่พัฒนานักเรียนได้ (Resource - Based Learning)   
 หรือมีกิจกรรมชุมชน/งานประเพณี/หรือเทศกาลใดที่สามารถใช้เป็น  
 พื้นที่เรียนรู้ได้ (Event/ Festival) 
5. ในโรงเรียน/ในชุมชน/ในสังคม/ในโลก ขณะนี้มีปรากฏการณ์ ประเด็น  
 ความเคลื่อนไหวใดที่สำคัญ หรือมีปัญหาใดที่ควรศึกษา/ได้รับการแก้ไข   
 (Problem - Based Learning/ Phenomenon - Based Learning/   
 Issues & Trend/ Community - Based Learning) 
6. โรงเรียนมีจุดเด่น/จุดเน้น/โครงการ/กิจกรรมสำคัญใดที่ใช้เป็นประเด็น  
 และพื้นที่การเรียนรู้ของนักเรียนได้ (School Focus) 
7. นักเรียนมีศักยภาพหรือความสามารถใดที่โดดเด่น ควรได้รับการส่งเสริม  
 สนับสนุน 
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 ในการเริ่มต้นคิดออกแบบการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ สามารถ
ดำเนินการได้ดังนี้ 
 1) การวิเคราะห์สภาพชีวิตจริง/วิถีชีวิต/
 ชีวิตประจำวัน ของ
นักเรียนว่าเป็นอย่างไร เขาควรทำอะไรได้ ซึ่งสอดคล้องกับหลักการเรียนรู้
ตามสภาพจรงิ (Authentic Learning) ตวัอยา่งเชน่ โรงเรยีน ก. วเิคราะหว์า่ 
นักเรียนควรที่จะสามารถพึ่งพาดูแลตนเองในการทำอาหารสำหรับตนเอง  
และดูแลเพื่อนหรือบุคคลในครอบครัวได้ จึงได้กำหนดหน่วยการเรียนรู้ 
“อาหารด ี มีประโยชน์” ขึ้น เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ตั้งแต่การคิดเมนูอาหาร 
การหาสูตรการทำอาหาร การจัดซื้อ/การจัดเตรียมวัตถุดิบ การวางแผน   
การปรุงอาหาร การประเมินผลและสะท้อนคิดการทำงานของตน ซึ่งช่วยให้
นักเรียนได้พัฒนาสมรรถนะหลักด้านทักษะอาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ 
และสมรรถนะการทำงานแบบรวมพลังเป็นทีม และมีภาวะผู้นำ หรือตัวอย่าง
เช่น โรงเรียน ค. ที่วิเคราะห์แล้วพบว่า นักเรียนมีการใช้ภาษาถิ่นของแต่ละ
ภูมิภาคแตกต่างกันมากในชีวิตประจำวัน ทั้งในโรงเรียนและบริเวณชุมชน 
เนื่องจากนักเรียนในโรงเรียนและคนในชุมชนมาจากภูมิภาคที่หลากหลาย   
จึงได้ออกแบบบทเรียนว่าด้วยภาษาถิ่นที่ต้องใช้ในชีวิตประจำวัน ซึ่งถือเป็น  
การส่งเสริมสมรรถนะการสื่อสารแก่นักเรียน 
 2) การวเิคราะหว์า่มงีานใดบา้งทีน่กัเรยีนควรทำได ้หรอืมสีถานการณ์
ใดบ้างที่นักเรียนควรได้เรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับหลักการเรียนรู้จากงาน   
(Task - based/ Work - based Learning) และหลักการเรียนรู้ผ่าน
สถานการณ ์ (Situated Learning) เช่น โรงเรียน ข. นักเรียนทุกระดับชั้น  

หลักการเริ่มต้นคิดออกแบบการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ 
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จะมีงานออกแบบผลิตภัณฑ์และลงมือผลิตมาจำหน่ายในสหกรณ์โรงเรียน  
เพื่อเป็นรายได้ จึงได้ใช้งานนี้ เป็นพื้นที่ ในการฝึกสมรรถนะแก่ผู้ เรียน   
ทั้งสมรรถนะหลักด้านทักษะอาชีพและการเป็นผู้ประกอบการ และสมรรถนะ
หลักด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน  
 3) การวิเคราะห์ความสนใจ
 ความชื่นชอบ สิ่งที่ผู้เรียนกระหาย
ใคร่รู้และให้ความสำคัญ ซึ่งสอดคล้องกับหลักการออกแบบกิจกรรม  
ตามความสนใจของผูเ้รยีนและหลกัการเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามหมาย (Meaningful 
Learning) เช่น นักเรียนโรงเรียน ค. มีความชื่นชอบและสนใจการเล่นเกม
เป็นอย่างมาก ครูจึงนำความสนใจนี้มาใช้ออกแบบบทเรียนให้นักเรียน  
ได้สร้างเกมจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อให้เพื่อนได้เล่น ซึ่งทำให้นักเรียน  
ได้พัฒนาสมรรถนะหลักด้านการรู้ เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล 
สมรรถนะหลักด้านการคิดขั้นสูงและการพัฒนานวัตกรรม และสมรรถนะ
หลักด้านภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (การใช้และการออกแบบโปรแกรม  
ต้องใช้ภาษาอังกฤษ) 
  4) การวเิคราะหว์า่ในโรงเรยีนหรอืในชมุชนมทีรพัยากร สิง่แวดลอ้ม 
หรือแหล่งเรียนรู้สำคัญใดบ้างที่ใช้เป็นพื้นที่พัฒนานักเรียนได้ ซึ่งสอดคล้อง
กับหลักการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู ้ (Resource - based Learning)   
หรือมีกิจกรรมชุมชน/งานประเพณี/หรือเทศกาลใดที่สามารถใช้เป็นพื้นที่
เรยีนรูไ้ด ้(event/ festival) เชน่ โรงเรยีน ก. ใชเ้ทศกาลสงกรานตเ์ปน็ theme 
ในการออกแบบบทเรียน โดยให้นักเรียนได้สืบค้นประวัติความเป็นมาว่า
เทศกาลนี้ถือเป็นเทศกาลของไทยใช่หรือไม่ ซึ่งทำให้พบข้อถกเถียง  
ในหลายประเดน็ทีน่า่สนใจ ตลอดจนออกแบบกจิกรรมงานสงกรานตใ์นโรงเรยีน
เพือ่ใหค้ณุครแูละนกัเรยีนไดเ้ขา้รว่ม ทำใหเ้รยีนรูต้ัง้แตเ่รือ่งดนตร ีการละเลน่ไทย 
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วัฒนธรรมประเพณีของไทยและเอเชีย มารยาทไทย ซึ่งถือเป็นการส่งเสริม
สมรรถนะหลักด้านการเป็นพลเมืองตื่นรู้ที่มีสำนึกสากล สมรรถนะการทำงาน
แบบรวมพลังเป็นทีมและมีภาวะผู้นำ และสมรรถนะหลักด้านการสืบสอบ  
ทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ ในสมรรถนะย่อยที่ 4 การโต้แย้ง  
ในประเด็นสำคัญ หรือโรงเรียน ข. มีตลาดสดที่อยู่ในพื้นที่ใกล้เคียงกับ
โรงเรียน คุณครูจึงได้ออกแบบกิจกรรมให้นักเรียนได้ไปเลือกซื้อสินค้าต่าง ๆ 
ในตลาด หรือโรงเรียน ค. ที่มีสวนผักบริเวณดาดฟ้าอาคารเรียน (Rooftop 
Garden) ที่โรงเรียนวางแผนให้เป็นแหล่งเรียนรู้เรื่องการปลูกพืชผักสวนครัว
ในพื้นที่จำกัดแก่นักเรียน 
 5) การวิเคราะห์ว่าในโรงเรียน/ในชุมชน/ในสังคม/ในโลก ขณะนี้  
มีปรากฏการณ์
 ประเด็นความเคลื่อนไหวใดที่สำคัญ หรือมีปัญหาใดที่  
ควรศึกษา/ได้รับการแก้ไข ซึ่งสอดคล้องกับหลักการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา


เป็นฐาน
 การเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน
 การเรียนรู้ผ่านประเด็น


ทางสังคม
 
 และการเรียนรู้โดยอาศัยชุมชนเป็นฐาน (Problem - based 
Learning/ Phenomenon - based Learning/ Issues & Trend/ 
Community - based Learning) เช่น โรงเรียน ก. ที่พบว่ามีปัญหาเรื่อง
ขยะและพลังงานไฟฟ้า ทั้งในโรงเรียนและครัวเรือน จึงได้ออกแบบ  
หนว่ยการเรยีนรู ้ “พลงังานไฟฟา้ใกลต้วั” และ “การจดัการขยะ” ซึง่นกัเรยีน
ได้รับการพัฒนาสมรรถนะหลักด้านการเป็นพลเมืองตื่นรู้ที่มีสำนึกสากล 
สมรรถนะหลักด้านการคิดขั้นสูงและการพัฒนานวัตกรรม และสมรรถนะ  
การทำงานแบบรวมพลังเป็นทีมและมีภาวะผู้นำ รวมทั้งได้นำสถานการณ์  
การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสมาให้นักเรียนได้ออกแบบอุปกรณ์และนวัตกรรม
ต่าง ๆ ในการป้องกันตนเอง 
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 6) การวิเคราะห์ว่าโรงเรียนม ีจุดเด่น/จุดเน้น/โครงการ/กิจกรรม
สำคัญใด ที่ใช้เป็นประเด็นและพื้นที่การเรียนรู้ของนักเรียนได้ (School 
focus) เช่น ในโรงเรียน ข. มีโครงการยุวเกษตร และโครงการสหกรณ์
โรงเรียนที่มีความโดดเด่น เนื่องจากเป็นพื้นที่ในการส่งเสริมทักษะแก่ผู้เรียน
ในหลายด้าน มีนักเรียนได้เรียนรู้ผ่านโครงการเหล่านี้ เป็นจำนวนมาก  
ในทุกระดับชั้น และยังถือเป็นแหล่งเรียนรู้ของผู้ปกครองและชุมชน โรงเรียน
จึงใช้โครงการเหล่านี้ เป็นพื้นที่ในการพัฒนาสมรรถนะแก่ผู้ เรียน หรือ  
โรงเรียน ค. ที่มุ่งเน้นการพัฒนาความเป็นผู้นำแก่นักเรียน ซึ่งถือเป็นจุดเน้น
สำคัญของโรงเรียน โรงเรียนจึงใช้กิจกรรมต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องในการพัฒนา
สมรรถนะแก่นักเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งสมรรถนะหลักด้านการทำงาน  
แบบรวมพลังเป็นทีมและมีภาวะผู้นำ 
 7) การวิเคราะห์ศักยภาพหรือความสามารถที่ โดดเด่นของ
นักเรียนว่า มีสิ่งใดที่ควรได้รับการส่งเสริมสนับสนุน เช่น โรงเรียน ก.   
มีนักเรียนที่มีศักยภาพทางดนตรีไทย จึงสร้างพื้นที่ในการฝึกและแสดง  
ความสามารถนั้นทั้งในกิจกรรมต่าง ๆ ของโรงเรียนและเวทีภายนอกโรงเรยีน 
ซึ่ งทำให้ได้ฝึกสมรรถนะหลักด้านทักษะชีวิตและความเจริญแห่งตน  
ในการรู้จักตนเอง การตระหนักรู้ การเห็นคุณค่าในตนเอง และการจัดการ
ตนเอง รวมถึงสุนทรียะ 
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ตอนที่ 3 
การประเมินสมรรถนะ 
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	 การประเมินสมรรถนะมีความสัมพันธ์ ใกล้ ชิ ดและถือ เป็น	 
เนื้อเดียวกันกับการพัฒนาสมรรถนะแก่ผู้เรียน	 เพราะการพัฒนาสมรรถนะ
จำเป็นต้องอาศัยข้อมูลจากการประเมินในการค้นหาศักยภาพและชี้ทิศทาง
การพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนต่อไป	 การประเมินสมรรถนะนี้มีลักษณะ	 
เป็น	 “การประเมินการเรียนรู้ (Assessment)”	 ที่มุ่งเน้นการรวบรวม	 
สารสนเทศเพื่อนำไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน	 มากกว่าที่จะเป็นการ
ประเมินในลักษณะของการประเมินผลที่มุ่งตัดสินคุณค่า	 กำหนดเกณฑ์	 
การปฏิบัติที่มีความชัดเจน	(Performance	Criterion)	 

การประเมินสมรรถนะ  
มีลักษณะอย่างไร ? 

การประเมินฐานสมรรถนะ  
(Competency - based Assessment) 
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	 การประเมินสมรรถนะ	 มุ่งเน้นการประเมินความสามารถที่เป็น	 

องค์รวมของการใช้ความรู้	 (K)	 ทักษะ	 (S)	 และคุณลักษณะ	 (A)	 ของผู้เรียน		 

ในลักษณะ	 การประเมินการปฏิบัต ิ (Performance Assessment)	 ว่า	 

ผูเ้รยีน “ทำได้”	 บรรลุตามเกณฑ์ความสำเร็จ (Performance Criteria)   

ที่กำหนดไว้หรือไม่	โดยใชแ้บบประเมินการปฏิบัติ (Performance Test) 

	 การประเมินสมรรถนะในที่นี้	 มักเกิดขึ้นในลักษณะของการประเมิน

ผลรวม/การประเมินผลรวบยอด (Summative Assessment)	 ในช่วง	 

ท้ายบทเรียนหรือท้ายหน่วยการเรียนรู้	 ภายหลังจากที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ความรู้	

ทักษะ	 และคุณลักษณะต่าง	 ๆ	 ที่สำคัญจำเป็นหรือหลอมรวมเป็นพื้นฐานของ

สมรรถนะนั้น	 ๆ	 แล้ว	 ซึ่งในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม

ความรู้	 ทักษะ	 และคุณลักษณะต่าง	 ๆ	 เหล่านั้น	 ผู้สอนก็สามารถออกแบบ	 

การประเมินสมรรถนะ	ความรู้	ทักษะ	และคุณลักษณะต่าง	ๆ	ในลักษณะของ

การประเมนิระหวา่งเรยีน (Formative Assessment)	โดยใชเ้ครือ่งมอื/วธิวีดั

ต่าง	ๆ	ได้ตามปกติ	ไม่ว่าจะเป็นแบบทดสอบ	แบบวัด	การตรวจแบบฝึก	ฯลฯ	

หรืออาจมีการวัดสมรรถนะย่อย	 ๆ	 ในระหว่างการเรียนการสอนก็ได้เช่นกัน		 

ซึ่งมักอยู่ ในลักษณะของ	 การประเมินตามสภาพจริง (Authentic 

Assessment) 

	 การประเมินผลรวมเน้นการประเมินองค์รวมของสมรรถนะด้วย

เครื่องมือประเมินตามความเหมาะสมและประเมินเมื่อผู้เรียนพร้อมที่จะรับ

การประเมิน	 หากประเมินผ่าน	 ผู้เรียนจะสามารถก้าวสู่จุดประสงค์การเรียนรู้

ขัน้ตอ่ไปได	้หากยงัไมผ่า่น	ผูเ้รยีนจะไดร้บัการสอนซอ่มเสรมิ	จนกระทัง่บรรลผุล 

ผู้เรียนแต่ละคนจะก้าวหน้าไปตามความสามารถของตน	อาจก้าวหน้าไปได้เร็ว

ในบางสาระ	และอาจไปได้ช้าในบางสาระตามความถนัดของตน	
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ลักษณะสำคัญของการประเมินสมรรถนะ 

1.	การประเมินการเรียนรู้เป็นกิจกรรม
ที่เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียน
การสอนตามปกต	ิ มีลักษณะเป็นการ
ประเมนิแบบ	Formative	Assessment 
ซึ่งมีการเก็บข้อมูลการเรียนรู้ของผู้เรียน
เพื่อให้ความช่วยเหลือตามปัญหาและ
ความต้องการของผู้เรียนแต่ละคน 

2.	 ใ ช้ ก า ร ป ร ะ เ มิ น ต า ม ส ภ า พ จ ริ ง 
(Authentic	 Assessment)	 จากสิ่งที่ผู้เรียน
ได้ปฏิบัติจริง	 และความก้าวหน้าในการ
ปฏิบัติงาน	 เช่น	 การประเมินจากการปฏิบัติ	
(Performance	 Assessment)	 หรือการ
ประเมินโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน	 (Portfolio	
Assessment)	 รวมถึงการประเมินตนเอง	
(Student	 Self	 -	 Assessment)	 และการ
ประเมินโดยเพื่อน	(Peer	Assessment)	

4.	 ใช้วิธีการวัดจากพฤติกรรม/การกระทำ/ 
การปฏิบัติ (Performance Test)   
ที่แสดงออกถึงความสามารถในการใช้ความรู้	
ทักษะ	 เจตคติ	 และคุณลักษณะต่าง	 ๆ		 
ตามเกณฑก์ารปฏบิตั	ิ (Performance	Criteria) 
ที่กำหนดเป็นการวัดอิงเกณฑ์	 มิใช่อิงกลุ่ม	
และมีหลักฐานการปฏิบัติ	 (Evidence)		 
ใช้ตรวจสอบได ้

5. ใช้สถานการณ์เป็นฐาน	 เพื่อให้บริบท
การวัดและประเมินเป็นสภาพจริงมากขึ้น	
เช่น	 อาจเตรียมบริบทเป็นข้อความ	 รูปภาพ
ภาพเคลื่อนไหว	 สถานการณ์จำลอง	 หรือ
สถานการณ์เสมือนจริงในคอมพิวเตอร์		 
ซึ่ ง สามารถประ เมิ น ได้ หลายประ เด็ น	 
ในสถานการณ์เดียวกัน	

6.	 ผู้เรียนจะได้รับการประเมินเมื่อพร้อม 
และเป็นการประเมินความก้าวหน้าตาม
อัตราของตนเอง	 ด้วยเครื่องมือวัดที่เข้าถึง
ความเชี่ยวชาญของผู้เรียน	 การประเมินจะ
เป็นไปตามลำดับขั้นของสมรรถนะที่กำหนด	
หากไม่ผ่ านจะต้องได้รับการซ่อมเสริม	 
จนกระทั่งผ่านจึงจะก้าวไปสู่ลำดับขั้นต่อไป	
 

3.	 การประเมนิทีเ่ปน็การตดัสนิผลการเรยีนรู	้
จะมุ่งวัดสมรรถนะอันเป็นองค์รวมของ
ความรู ้ทกัษะ เจตคต ิและคณุลกัษณะตา่ง	ๆ	

7. การรายงานผล เป็นการให้ข้อมูล
พัฒนาการและความสามารถของ	 
ผู้เรียนตามลำดับขั้นที่ผู้เรียนทำได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 
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การประเมินสมรรถนะมีขั้นตอนสำคัญดังนี้	

การประเมินสมรรถนะ ทำได้อย่างไร 

ขั้นตอนการประเมินสมรรถนะ 

1. กำหนดสมรรถนะ 
ใหม้คีวามชดัเจนในระดบั 
พฤตกิรรมทีส่งัเกตได้ 

2. ออกแบบกิจกรรม 
เพื่อประเมินสมรรถนะ 

3. กำหนดลักษณะ             
การประเมนิ (Assessment 
Specification) 

4. ดำเนินการประเมิน 
ตามสถานการณ์ 
การประเมินที่กำหนด 

5. แปลผล 
การให้คะแนน 
รวมถึงการ 
สะท้อนข้อมูล 

กำหนดเกณฑก์ารปฏบิตัทิีม่คีวามชดัเจน	(Performance	Criterion)		
สิง่ทีจ่ะประเมนิทีอ่าจเปน็กระบวนการ	(Process)	หรอืผลงาน	(Product)	
กำหนดลกัษณะกลุม่เปา้หมายในการประเมนิทัง้ใน	ระดบัรายบคุคล		
(Personal	Level)	หรอื	เปน็รายกลุม่	(Group	Level)	

ออกแบบกิจกรรมที่พัฒนาสมรรถนะและสามารถประเมินสมรรถนะขณะทำ
กิจกรรม	 หรือกำหนดสถานการณ์ในการประเมินสมรรถนะจากพฤติกรรม	 
ที่เกิดขึ้นแบบองค์รวม 

กำหนดวิธีการประเมิน	 เกณฑ์การประเมินหรือเกณฑ์การให้คะแนน	 และ
กำหนดน้ำหนักคะแนน	 โดยกรอบการประเมินต้องเป็นตัวแทนของ
พฤติกรรมที่ใช้ในการวัดสมรรถนะได้อย่างครบถ้วนครอบคลุม	 รวมถึง
กำหนดผู้มีส่วนร่วมในการประเมินการเรียนรู ้

ดำเนนิการประเมนิตามสถานการณก์ารประเมนิทีก่ำหนดเพือ่ใชเ้ปน็หลกัฐาน 
(Evidence)	 ในการสะท้อนระดับการพัฒนาของสมรรถนะที่ต้องการ
ประเมิน	 เช่น	 ภาพ	 การบันทึกเสียง	 วีดิทัศน์	 ชิ้นงาน	 ใบงาน	 โครงการ	
รายงาน	และรายงานวิจัย	เป็นต้น	

แปลผลการให้คะแนนรวมถึงการสะท้อนข้อมูลเพื่อให้ข้อมูลย้อนกลับในการ
พัฒนาผู้เรียน	 และการพัฒนากิจกรรมการพัฒนาและการประเมินนั้น	 เช่น	
การสะท้อนผลถึงความรู้จำเป็นในการลงมือปฏิบัติการนั้น	ทั้งความรู้พื้นฐาน	
และความรู้ในเชิงวิธีดำเนินการ	 และความสามารถย่อยปฏิบัติในการนำ
ความรู้ไปใช้โดยปรับให้เหมาะกับสถานการณ์	 รวมถึงการลงมือปฏิบัติด้วย
การบูรณาการความรู้	 ทักษะความสามารถ	 และกรอบของคุณลักษณะ	 
การปฏิบัติที่ดี	 เจตคติต่อการปฏิบัติหรือค่านิยมที่ดีเป็นเครื่องกำกับในการ
ปฏิบัติที่ซับซ้อนในชีวิตประจำวันได้	เป็นต้น	
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วิธีการวัดและประเมินสมรรถนะ 

	 การวัดและประเมินฐานสมรรถนะจำเป็นจะต้องใช้เทคนิค/วิธีการที่ใช้ในการ
ประเมินตามสภาพจริง	 เพื่อสังเกตการการกระทำ	 รวมถึงการแสดงออกของนักเรียน	 
ตามสภาพความเป็นจริง	 ทั้งในและนอกห้องเรียน	 รวมถึงเลือกวิธีการที่หลากหลาย	 
ในการประเมินการเรียนรู้	ดังตัวอย่าง		

1.  การสงัเกตการทำงานเดีย่วและการทำงานกลุม่  
 (Observation)  
	 การประเมินได้ทั้งที่เป็นทางการและไม่ทางการ	
เป็นการประเมินร่วมด้วยกับการประเมินภาค
ปฏิบัติและการประเมินตามสภาพจริง	 	
 
 
3.  การประเมินผลงาน (Assignment) 
	 การประเมินที่ เกิดจากการมอบหมายงาน	 
เพื่อทำให้ได้ข้อมูลว่าผู้เรียนยังมีสิ่งที่ต้องปรับปรุง
ชว่ยเหลอือยา่งไร	 รวมถงึการสะทอ้นการเรยีนรูข้อง
ผูเ้รยีนเพือ่เปน็ประโยชนใ์นการปรบัการจดัการเรยีน
การสอน	
 
 
 
5.  การบันทึกการเข้าร่วมกิจกรรม  
 (Attendance) 
	 การประเมินการมีส่วนร่วมในการดำเนิน
กิจกรรมการเรียนรู้	 การสะท้อนผลการเรียนรู้จาก	 
ผู้เรียนในการร่วมกิจกรรมได้เพิ่มเติม	
 
7.  การประเมินภาคปฏิบัติ  
 (Performance Assessment) 
 การประเมนิทีต่อ้งอาศยัการสงัเกต	การวางแผน
กำหนดสถานการณ์จำลองที่กระตุ้นให้ผู้ เรียน	 
ได้แสดงพฤติกรรมที่ผ่านการฝึกฝนเรียนรู้มาแล้ว	
โดยมกีารกำหนดเกณฑก์ารประเมนิวา่มเีปา้หมายในการ
ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านใดบ้าง 

2.  การสอบถาม สัมภาษณ์  
 (Interview, Questioning) 
	 ใช้การมีปฏิสัมพันธ์พูดคุยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้	
รวมถึงการประเมินการเรียนรู้ในกระบวนการ	 จุดดี
คือตรวจสอบความเข้าใจได้ลึกซึ้ งกว่าการวัด
ประเมินผลที่สื่อสารทางเดียว	
 
4.  การทดสอบ (Testing)  
	 เป็นการประเมินที่เป็นทางการ	 โดยใช้รูปแบบ
การทดสอบที่เป็นปรนัยและอัตนัย	 สามารถใช้ใน
การตรวจสอบความเข้าใจ	 ประเมินพัฒนาการ	 
การเรียนรู้	 และวินิจฉัยการเรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อ
ตรวจสอบความคลาดเคลือ่นในการเรยีนรู	้โดยทัว่ไป
การทดสอบใช้ในการวัดคุณลักษณะด้านพุทธิพิสัย	
เช่น	การคิดขั้นสูง	
 
6.  การใช้แฟ้มสะสมงาน (Portfolio) 
	 การประเมินที่มีเป้าหมายในการเก็บรวบรวม
ชิ้นงาน	 ทราบถึงพัฒนาการแต่ละชิ้นงาน	 มีการ
สะท้อนผลการจัดทำชิ้นงานผ่านผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง
ตา่ง	ๆ	เพือ่นำไปสูก่ารพฒันาชิน้งานใหด้ยีิง่ขึน้ตอ่ไป	
 
8.  การประเมินผลตามสภาพจริง  
 (Authentic Assessment) 
	 การประเมินที่มีความใกล้เคียงกับการประเมิน
ภาคปฏิบัติ	 โดยทั่วไปเป็นการบูรณาการสมรรถนะ
ที่สำคัญจากการฝึกฝนเรียนรู้ เพื่อแสดงออก	 
ในสถานการณ์ความเป็นจริง	 หรือสถานการณ์ที่	 
ผู้เรียนต้องเผชิญในชีวิตประจำวัน	
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 นอกจากนี	้ การประเมนิสมรรถนะผลรวม	 (Summative	Assessment) 
เพื่อวัดและตัดสินกระบวนการเรียนรู้	 (The	 End	 of	 Learning	 Process)	
อาจใช้วิธีการประเมินที่หลากหลาย	 ได้แก่	 การสังเกต	 (Observation)	
รายการประเมิน	 (Checklist)	 การสาธิตและตั้งคําถาม	 (Demonstration	
and	 Questioning)	 การสอบปากเปล่า	 (Oral	 Test)	 การทําโครงงาน	
(Projects)	 สถานการณ์จําลอง	 (Simulations)	 แฟ้มสะสมผลงาน	
(Portfolios)	 การประเมินผลโดยการใช้คอมพิวเตอร์	 (Computer	 -	 Based	
Assessment)	เป็นเครื่องมือในการสร้างแบบทดสอบและบันทึกผลได้	

9.  การประเมินผลในสถานที่ทำงานจริง  
 (Workplace Assessment)  
	 การประเมินภายหลังจากการฝึกฝนผู้เรียนให้มี
ความพร้อมทั้งด้านความรู้พื้นฐาน	 ทักษะ		 
ความสามารถ	 และเจตคติต่อการทำงานที่ดีเพื่อให้
สามารถทำงานในสถานการณ์จริงในสถานที่
ทำงาน	ชุมชน	หรือสถานประกอบการ	เป็นต้น	
 
 
11. การประเมินตนเอง (Self - Assessment) 
	 การประเมินที่ผู้รับการฝึกฝนเรียนรู้	 ได้มี
โอกาสในการพิจารณาความสามารถหรือการ
ทำงานของตน	 ตระหนักหรือรับรู้ถึงจุดเด่นและ	 
จุดที่ควรได้รับการพัฒนาของตนเอง	 จากเกณฑ์
การประเมินที่กำหนดขึ้น	 เพื่อให้ผู้ประเมินได้สาระ
สนเทศในการฝึกฝนพัฒนาตนต่อไปในอนาคต	

10.  การประเมินแบบศูนย์การประเมิน  
  (Assessment Center)  
	 ก า รประ เมิ นสมร รถนะที่ ป ร ะกอบด้ ว ย	
สถานการณ์จำลองที่ออกแบบกิจกรรมเพื่อให้	 
ผู้ประเมินได้แสดงออกถึงสมรรถนะแฝงที่อยู่ในตัว
ของผู้ เรี ยนรู้ ในลั กษณะฐานปฏิบั ติ กิ จกรรม		 
โดยทั่วไปนิยมในการประเมินหลายสมรรถนะ		 
มีผู้ประเมินมากกว่าหนึ่งขึ้นไป	
 
12.  การประเมินเพื่อน (Peer Assessment) 
			การประเมินที่ผู้ร่วมทำกิจกรรมฝึกฝนเรียนรู้	ได้มี
โอกาสในการให้สารสนเทศหรือข้อมูลย้อนกลับ	 
แก่เพื่อนร่วมการทำกิจกรรมการเรียนรู้	 ซึ่งทำให้	 
ผู้ประเมินได้เห็นทั้งจุดเด่นและจุดที่ควรได้รับ	 
การพัฒนาของเพื่อนร่วมการทำกิจกรรมการเรียนรู้	
นำมาสู่การสะท้อนกลับในการพัฒนาตนเองใน
อนาคตต่อไป 
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	 การประเมินสมรรถนะเป็นการรวบรวมหลักฐานผลการเรียนรู้ว่า	 
ผู้เรียนมีความก้าวหน้าถึงเกณฑ์	 หรือระดับที่กําหนดในมาตรฐาน	 หรือ	 
ผลการเรียนรู้ที่กำหนดในหน่วยสมรรถนะ	 สมรรถนะย่อย	 และตัวชี้วัด		 
เพื่อตัดสินว่าผู้เรียนบรรลุผลตามสมรรถนะที่กําหนดหรือไม่	 การประเมิน  
ฐานสมรรถนะควรทาํควบคูก่บัการเรยีนการสอน	 โดยวดัทัง้ความรูแ้ละทกัษะ
และการนําไปประยุกต์ใช้	 ดังนั้น	 การวัดและประเมินผลสมรรถนะของ  
ผู้ เรียนไม่ควรเน้นการประเมินผลตามตัวชี้วัด แต่เน้นการประเมิน  
เพื่อการเรียนรู้ Assessment for Learning (AFL)	 ที่จะช่วยวินิจฉัย
กระบวนการ	 วิธีการเรียนรู้	 และให้ข้อมูล	 เพื่อปรับปรุงวิธีการเรียนรู้และ	 
การทำงานของผู้เรียน	 โดยการประเมินจะให้ความสำคัญกับการประเมิน	 
แบบย่อย	 (Formative	 Assessment)	 อย่างต่อเนื่อง	 เพื่อติดตามดู	 
ความก้าวหน้า	 วินิจฉัยจุดด้อย	 จุดเด่นของผู้เรียน	 ให้ข้อมูลย้อนกลับ	 และ
เป็นการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผู้สอนไปด้วย	
 

 การประเมนิเพือ่การเรยีนรู ้ (AFL - Assessment for Learning) 
อาศัยข้อมูลสารสนเทศทางการประเมินเป็นข้อมูลย้อนกลับ	 เพื่อวินิจฉัย
ปัญหาการเรียนรู้ของนักเรียน	 ปรับปรุงวิธีการเรียนรู้หรือวิธีการทำงานของ
นักเรียน	 เพื่อพัฒนานักเรียนเป็นรายบุคคล	 ผู้สอนวางแผนการเรียนใน	 
ขั้นต่อไปให้บรรลุผลสำเร็จโดยให้ข้อมูลที่มีคุณค่า	 ประกอบด้วย	 1)	 การให้
ข้อมูลกระตุ้นการเรียนรู้	 (Feed	 -	 up)	 2)	 การให้ข้อมูลย้อนกลับ	
(Feedback)		และ	3)	การให้ข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ต่อยอด	(Feed	forward)	

(สำนักงานราชบัณฑิตยสภา,	2562) 
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		 Frey	 &	 Fisher	 (2011)	 กล่าวถึงการประเมินเพื่อการเรียนรู้	
(Assessment	 for	 Learning)	 ในลักษณะของ	 การประเมินการเรียนรู้  
ที่เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอน	 โดยเสนอว่าการให้ข้อมูล
ย้อนกลับเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประเมินระหว่างเรียน	 (Formative	
Assessment	 System)	 ที่มีประสิทธิภาพ	 ประกอบไปด้วย	 4	 ขั้นตอน	 
ที่ต่อเนื่องกัน	ได้แก่		
 ขั้นที่ 1  การให้ข้อมูลกระตุ้นการเรียนรู้ (Feed - Up)	 เป็นการให้
ข้อมูลพื้นฐานของการเรียนรู้	 ได้แก่	 จุดประสงค์การเรียนรู้	 ภาระงาน	 และ	 
วิธีการประเมินผลที่ชัดเจน	 นอกจากนี้ยังรวมไปถึงการตั้งเป้าหมายในการ
เรียนรู้และการสร้างแรงจูงใจให้แก่นักเรียน	
 ขั้นที่ 2  การตรวจสอบความเขา้ใจ (Checking for Understanding) 
เป็นการประเมินสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้เพื่อพิจารณาความก้าวหน้าของ
นักเรียนตามเป้าหมายที่ตั้งไว้	 โดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการตรวจสอบ
ความเข้าใจ		
 ขั้นที่ 3  การให้ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback)	 เป็นการให้ข้อมูล
สารสนเทศเกี่ยวกับความสำเร็จและสิ่งที่จำเป็นต้องได้รับการพัฒนาหรือ
ปรับปรุงแก้ไขแก่นักเรียน	 โดยการให้ข้อมูลย้อนกลับมีทั้งหมด	 4	 ระดับ		 
ได้แก่	 1)	 การให้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับงาน	 2)	 การให้ข้อมูลย้อนกลับ	 
เกี่ยวกับกระบวนการทำงาน	 	 3)	 การให้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับการควบคุม
ตนเอง	และ	4)	การให้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับตัวตนของนักเรียน	
 ขั้นที่ 4 การให้ข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ต่อยอด (Feed - Forward) 
เป็นการให้ข้อมูลภายหลังการเรียนรู้	 เพื่อให้นักเรียนทบทวนสิ่งที่นักเรียน	 
ยงัเขา้ใจคลาดเคลือ่น	หรอืทบทวนเพือ่แกไ้ขขอ้ผดิพลาดในงานของตน	 รวมถงึ
การให้กำลังใจหรือคำแนะนำแก่นักเรียนเพื่อนำไปพัฒนาการเรียนรู้ต่อไป	
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	 เนื่องด้วยคำอธิบายและพฤติกรรมบ่งชี้ของสมรรถนะหลักของ	 
ผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานนั้นเป็นการกำหนดไว้อย่างกว้าง	 ๆ	 และมี
ความยืดหยุ่นในการนำไปใช้	 สถานศึกษาแต่ละแห่งจึงสามารถกำหนด	 
รายละเอยีดของเกณฑก์ารประเมนิในลกัษณะของระดบัคณุภาพไดด้งัตวัอยา่ง	

 ตัวอย่างการกำหนดระดับคุณภาพสำหรับการประเมินสมรรถนะ
การพัฒนานวัตกรรม ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของสมรรถนะหลักด้านทักษะการคิด
ขั้นสูงและนวัตกรรม สำหรับนักเรียนในทุกช่วงชั้น  

ตวัอยา่ง การกำหนดระดบัคณุภาพของสมรรถนะ 

ระดับ
สมรรถนะ 

ระดับ 
ประถมต้น 

ระดับ	1	
 
 
 

ระดับ	2	
 
 
 

ระดับ	3	

ออกแบบนวัตกรรมอย่างง่าย	 เช่น	 ของเล่น	 สิ่งประดิษฐ์	 ของใช้	
การแสดงออกทางดนตร	ี ศิลปะ	 เพื่อแก้ปัญหาสิ่งที่พบเห็นรอบตัว
และอธบิายวธิกีารทำงานของนวตักรรมตามความคดิหรอืจนิตนาการ
ได้	

ออกแบบนวัตกรรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาสิ่งที่พบเห็นรอบตัวและ
อธิบายวิธีการทำงานของนวัตกรรมตามความคิดหรือจินตนาการได้	
และสามารถนำเสนอแนวทางในการปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมตาม
ความคิดหรือจินตนาการได้อย่างชัดเจน	มีรายละเอียดที่เป็นไปได้	

ออกแบบนวัตกรรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาสิ่งที่พบเห็นรอบตัว	
อธิบายวิธีการทำงานของนวัตกรรมตามความคิดหรือจินตนาการได้	
นำเสนอแนวทางในการปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมตามความคิด	 
หรือจินตนาการ	 และปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมตามที่นำเสนอ	 
ได้อย่างชัดเจน	สมบูรณ์	

ระดับ 
คุณภาพ 

การพัฒนานวัตกรรม 
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ระดับ
สมรรถนะ 

ระดับ 
ประถม 
ปลาย 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ระดับ 
มัธยมต้น 

 

ระดับ	1	
 
 
 

ระดับ	2	
 
 
 
 
 

ระดับ	3	
 
 
 
 
 
 

ระดับ	1	
 
 
 
 
 

ระดับ	2	

ระดับ 
คุณภาพ 

การพัฒนานวัตกรรม 

ออกแบบนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาสิ่งที่พบเห็นรอบตัวบนพื้นฐาน
ของข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสภาพปัญหา	 และอธิบายวิธีการทำงาน
ของนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นตามความคิดหรือจินตนาการได้โดยมี
เหตุผลประกอบ	

ออกแบบนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาสิ่งที่พบเห็นรอบตัวบนพื้นฐาน
ของข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสภาพปัญหาและอธิบายวิธีการทำงานของ
นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นตามความคิดหรือจินตนาการโดยมีเหตุผล
ประกอบ	 สามารถระบุจุดเด่นและข้อจำกัดของนวัตกรรมและ	 
นำเสนอแนวทางในการปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมโดยมีพื้นฐานของ
แนวคิดรองรับอย่างมีเหตุมีผล	

ออกแบบนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาสิ่งที่พบเห็นรอบตัวบนพื้นฐาน
ของข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสภาพปัญหาและอธิบายวิธีการทำงานของ
นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นตามความคิดหรือจินตนาการโดยมีเหตุผล
ประกอบ	 ระบุจุดเด่นและข้อจำกัดของนวัตกรรมและนำเสนอ
แนวทางในการปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมโดยมีพื้นฐานของแนวคิด
รองรับอย่างมีเหตุมีผล	 และปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมตามที่	 
นำเสนอได้โดยมีพื้นฐานของแนวคิดรองรับอย่างมีเหตุมีผล	

ออกแบบนวัตกรรมที่เกิดจากการต่อยอด	 ประยุกต์หรือริเริ่ม	 
บนพื้นฐานของการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัญหา		 
มีวิธีการแก้ปัญหาหลายวิธีและเลือกแนวทางการแก้ปัญหา	 
ที่เหมาะสมมีเหตุผลรองรับอย่างชัดเจนบนพื้นฐานของการมี
แนวคิด	 หลักการ	 ทฤษฎีรองรับ	 และอธิบายวิธีการทำงานของ
นวัตกรรม	ระบุจุดเด่นและข้อจำกัดของนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นได้	

ออกแบบนวัตกรรมที่เกิดจากการต่อยอด	 ประยุกต์หรือริเริ่ม	 
บนพื้นฐานของการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัญหา		 
มีวิธีการแก้ปัญหาหลายวิธีและเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่	 
เหมาะสมมีเหตุผลรองรับอย่างชัดเจนบนพื้นฐานของแนวคิด		 
หลักการ	 ทฤษฎีรองรับ	 และอธิบายวิธีการทำงานของนวัตกรรม	
ระบุจุดเด่นและข้อจำกัดของนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นบนพื้นฐานของ
แนวคิด	 หลักการ	 ทฤษฎีที่รองรับ	 ทดสอบนวัตกรรมกับกลุ่ม	 
เป้าหมายและนำเสนอแนวทางในการปรับปรุงพัฒนานวัตกรรม
โดยมีพื้นฐานของแนวคิดรองรับอย่างมีเหตุมีผล	
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ระดับ
สมรรถนะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระดับ 
มัธยมปลาย 

 

ระดับ	3	
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระดับ	1	
 
 
 
 
 
 
 

ระดับ	2	
 
 
 
 
 
 

 
 

ระดับ 
คุณภาพ 

การพัฒนานวัตกรรม 

ออกแบบนวัตกรรมที่เกิดจากการต่อยอด	 ประยุกต์หรือริเริ่มบน	 
พื้นฐานของการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัญหา		 
มวีธิกีารแกป้ญัหาหลายวธิแีละเลอืกแนวทางการแกป้ญัหาทีเ่หมาะสม
มีเหตุผลรองรับอย่างชัดเจนบนพื้นฐานของแนวคิด	 หลักการ	
ทฤษฎีรองรับ	 และอธิบายวิธีการทำงานของนวัตกรรม	 ระบุจุดเด่น
และข้อจำกัดของนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นบนพื้นฐานของแนวคิด	
หลักการ	 ทฤษฎีรองรับ	 ทดสอบนวัตกรรมกับกลุ่มเป้าหมายและ	 
นำเสนอแนวทางในการปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมโดยมีพื้นฐานของ
แนวคิดรองรับอย่างมีเหตุมีผล	 ปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมตาม	 
ข้อค้นพบและอธิบายคุณค่าของผลงานที่พัฒนาขึ้นโดยมีเหตุผล
ประกอบบนพื้นฐานของแนวคิด	หลักการ	ทฤษฎีรองรับ	

ออกแบบนวัตกรรมที่เกิดจากการต่อยอด	 ประยุกต์หรือริเริ่มโดยใช้
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างเหมาะสม	 คุ้มค่า	 บนพื้นฐานของการ
สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัญหา	มีวิธีการแก้ปัญหา
หลายวิธีและเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม	 มีเหตุผล
รองรับอย่างชัดเจน	 และอธิบายวิธีการทำงานของนวัตกรรมที่
พัฒนาขึ้นเหมาะสมตามหลักศีลธรรม	 คุณธรรม	 ค่านิยม	 รวมทั้ง
ความเชื่อและบรรทัดฐานของเศรษฐกิจ	 สังคม	 วัฒนธรรมและ	 
สิ่งแวดล้อมโดยระบุแนวคิด	หลักการ	ทฤษฎีรองรับอย่างมีเหตุมีผล	

ออกแบบนวัตกรรมที่เกิดจากการต่อยอด	 ประยุกต์หรือริเริ่มโดยใช้
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างเหมาะสมคุ้มค่าบนพื้นฐานของการ
สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัญหา	มีวิธีการแก้ปัญหา
หลายวิธีและเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม	 มีเหตุผล
รองรับอย่างชัดเจน	 และอธิบายวิธีการทำงานของนวัตกรรม	 
ที่พัฒนาขึ้นเหมาะสมตามหลักศีลธรรม	 คุณธรรม	 ค่านิยม	 รวมทั้ง
ความเชื่อและบรรทัดฐานของเศรษฐกิจ	 สังคม	 วัฒนธรรมและ	 
สิ่งแวดล้อมโดยระบุแนวคิด	หลักการ	ทฤษฎีรองรับอย่างมีเหตุมีผล	
สามารถทดสอบนวัตกรรมกับกลุ่มเป้าหมายและนำเสนอแนวทาง
ในการปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมที่เหมาะสมตามหลักศีลธรรม		 
คุณธรรม	 ค่านิยม	 รวมทั้งความเชื่อและบรรทัดฐานของเศรษฐกิจ	
สังคม	วัฒนธรรม	และสิ่งแวดล้อมโดยระบุแนวคิด	หลักการ	ทฤษฎี
รองรับอย่างมีเหตุมีผล	
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ระดับ
สมรรถนะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ระดับ	3	
 
 
 
 
 
 
 
 

ระดับ 
คุณภาพ 

การพัฒนานวัตกรรม 

ออกแบบนวัตกรรมที่เกิดจากการต่อยอด	 ประยุกต์หรือริเริ่มโดยใช้
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างเหมาะสมคุ้มค่าบนพื้นฐานของการ
สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัญหา	มีวิธีการแก้ปัญหา
หลายวิธีและเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม	 มีเหตุผล
รองรับอย่างชัดเจน	 และอธิบายวิธีการทำงานของนวัตกรรมที่
พัฒนาขึ้นเหมาะสมตามหลักศีลธรรม	 คุณธรรม	 ค่านิยม	 รวมทั้ง
ความเชื่อและบรรทัดฐานของเศรษฐกิจ	 สังคม	 วัฒนธรรมและ	 
สิ่งแวดล้อม	 โดยระบุแนวคิด	 หลักการ	 ทฤษฎีรองรับอย่าง	 
มีเหตุมีผล	 สามารถทดสอบนวัตกรรมกับกลุ่มเป้าหมายและ	 
นำเสนอแนวทางในการปรบัปรงุพฒันานวตักรรมทีเ่หมาะสมตามหลกั
ศีลธรรม	 คุณธรรม	 ค่านิยม	 รวมทั้งความเชื่อและบรรทัดฐานของ
เศรษฐกิจ	 สังคม	 วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม	 โดยระบุแนวคิด		 
หลักการ	 ทฤษฎีรองรับอย่างมีเหตุมีผล	 สามารถปรับปรุงพัฒนา
นวัตกรรมตามข้อค้นพบและอธิบายคุณค่าของผลงานที่พัฒนาขึ้น
เหมาะสม	 ตลอดจนสามารถเผยแพร่นวัตกรรม	 มีผู้นำนวัตกรรม	 
ไปใช้ต่อ	และเห็นผลที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม	
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